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PHP არის სკრიპტის ერთ-ერთი სალაპარაკო ენა, რომელიც თავისი ბრძანებების საშუალებით, PHP-ში დაწერილ კოდს, ბრაუზერში გარდაქმნის HTML და XHTML კოდად. ალბათ ხშირად გინახავთ საითები, რომელთა გამოძახებისას ბრაუზერის სამისამართო ჩარჩოში, რომ ჩნდება დაბოლოება PHP. ეს კი მიგვანიშნებს იმაზე, რომ სერვერში დაინსტალირებულია PHP და მოცემული საითი დაწერილია PHP კოდით. ჩვენ თუ ვეცდებით ამ მოცემული საითის კოდის ბრაუზერიდან წაკითხვას, როგორც ამას HTML-ის დროს ვაკეთებდით, ამ შემთხვევაში აქ ბევრს ვერაფერს ვნახავთ. შესაძლებელია მთლიანი კოდის არ ჩვენებაც. ეს ტეხნიკა პროგრამირებაში ახალი არაა და იგი ჯერ კიდევ PERL -ში გამოიყენებოდა, რომლისაგანაც წარმოიშვა PHP.
1994 წელს რასმუს ლერდორფმა, რომელსაც სურდა ზემოთ ნათქვამი ხერხის განხორციელება ბრაუზერში, შექმნა ზუსტად პირველი ვერსია, რომელიც ამავე წელს გამოაქვეყნა, სახელწოდებით Personal Homepage Tools. ძალიან მალევე მოხდა პირველი ვერსიის გადამუშავება და ოფისიალურად დაერქვა PHP. 
როგორც წესი, PHP ორიენტირებას UNIX და Linux სერვერზე ამყარებს, მაგრამ ასევე ადვილად მოსახერხებელია მისი Windows -ში გამოყენება. და რადგან PHP-ში დაწერილი კოდის გასინჯვა, ყოველთვის სირთულეებთანაა დაკავშირებული (განსაკუთრებით ფინანსურ ხარჯებთან, რადგან კოდის გასინჯვა ხდება ინტერნეტის აქტიურ მდგომარეობაში), ამიტომ ჩვენ ვეცდებით აგიხსნათ, თუ როგორ შეიძლება მისი გამოყენება Lokal მდგომარეობაში, ანუ მაშინ, როცა ინტერნეტში არა ხართ ჩართული. ამ მიზნისათვის არსებობს სპეციალური პროგრამა რომელსაც ქვია foxserv-v1.0.exe და რომლის საშუალებითაც ადვილადაა შესაძლებელი, PHP-ში დაწერილი კოდის, გასინჯვა, გადამუშავება და შემდეგ გაგზავნა და დასმა მთავარ სერვერზე, სადაც უკვე წინასწარ ჩატვირთული იქნება PHP, სერვერის მეპატრონის მიერ. ამ პროგრამის გადმოწერა შეგიძლიათ ამ მისამართზე http://foxserv.net/portal.php
აი ეს კი არის პირდაპირი ხაზი პროგრამის, ფაილი დიდია 11.9 mb და საჭიროებს დაახლოებით 25 წუთს, 56k მოდემისათვის.
გადმოწერა
·  როგორ ჩავტვირთოთ foxserv-v1.0.exe ?
ჩვენ ახლა გაჩვენებთ, თუ როგორ უნდა ჩატვირთოთ მოცემული პროგრამა Windows 98 და Windows 2000-სისტემეში. მოცემული პროგრამა დამყარებულია Apache-Web- Server-ზე, მონაცემთა ბაზა Mysql-ზე და PHP Hypertext Preprocessor-ზე .
ჩართეთ ჩატვირთვა, ანუ setup, წაიკითხეთ ლიცენზია და დაეთანხმეთ
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ამ ფანჯარაში აირჩიეთ ადგილი, თუ სად უნდა მოათავსოთ ფაილები, თუ არ იქნებით წინააღმდეგი იგი დატოვეთ როგორცაა C:FoxServ და გააგრძელეთ Next, შემდეგ აირჩიეთ Full და კვლავ Next. ფანჯარა Select Program Folder-ში დაეთანხმეთ აგრეთვე ყველაფერს და კვლავ Next. შემდეგ ფანჯარაში ჩაწერეთ Host name, აირჩიეთ localhost, E-mail და SMTP შეიტანეთ მხოლოდ მაშინ, თუ ისინი საჭიროებს წარმოადგენენ.
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მიაქციეთ ყურადღება იმას, რომ Apache as a service არ იყოს აქტუირ მდგომარეობაში და იმოქმედეთ კვლავ Next. თქვენი კომპიუტერის სისწრაფის და მიხედვით გამოჩნდება შემდეგი ფაჯარა, რომელიც MysqlAdmin -ს განასახიერებს და სადაც უნდა თქვენი Login და კოდი უნდა ჩაწეროთ, შემდეგ დაეთანხმეთ OK. შემდეგ შეგიძლიათ კლავიატურის კომბინაციით [Alt]+[Tab] გამოიძახოთ იგი კვლავ დაეთანხმოთ OK.
[image: image3.png]St — — A—





ბოლოს შეგიძლიათ დახუროთ ფანჯარა Finished.
ლოკალურ სერვერს გამოიძახებთ, თუ იმოქმედებთ სტარტზე და შეხვალთ პროგრამებში, სადაც FoxServ უნდა იჯდეს. გამოიძახეთ პირველ რიგში Apache და შემდეგ WinMysqlAdmin. ამის შემდეგ შეგიძლიათ გამოიძახოთ თქვენი ბრაუზერი და მისცეთ მისამართი URL -ში http://localhost 
ბრაუზერში უნდა გამოჩნდეს ასეთი ფანჯარა
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თუ შეცდომაა და არ აჩვენებს მაინც, მაშინ შედით ბრაუზერის Tool განყოფილებაში და LAN -- proxy შეიტანეთ შეწორებები. ჩაწერეთ ისე როგორც ამ სურათზეა ნაჩვენები
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localhost -სა და 127.0.0.1 შორის ისმება წერტილ-მძიმე.
რაც შეეხება მონაცემთა ბაზას phpMyAdmin -ს, მას გამოიძახებთ, თუ მისცემთ ბრაუზერში ამ მისამართს
http://localhost/phpMyAdmin/
და ერთიც ყველანაირი PHP ფაილები შეგიძლიათ უკვე ჩასვათ და დაამუშავოთ, EXPLORER-ში, სადაც ნახავთ FoxServ განყოფილებას და მასში მოთავსებულ www დირექტორიატს.
როგორ განისაზღვრება PHP კოდის არე?
როგორც ვთქვით, მთავარ სერვერზე, თუა PHP ჩატვირთული და მას გაეგზავნება PHP კოდი, მაშინ სერვერზე ხდება ამ კოდის ან HTML, ან XHTML ფაილში გადაყვანა-გარდაქმნა, ანუ interpreter -ზაცია. იმის გამო, რომ სერვერმა განასხვაოს, თუ საიდან იწყება PHP კოდი, ამისათვის PHP პროგრამირებაში არსებობს კოდის სპეციალური განმსაზღვრელი არე. ამ არის განსაზღვრა ხდება კოდის დასაწყისში და მის დაბოლოებაში. ხოლო განსაზღვრისთვის გამოიყენება ოთხი ძირითადი მაჩვენებელი:
1) < ? echo "gamargobaT xalxoo"";? >
2) < ?PHP echo "gagimarjoT"; ? >
3) < script language="PHP" > echo "rogoraxarT";< /script >
4) < ![CDATA [ < script language="PHP" > echo "aragviSavs";< /script >]] >
ძირითადად გამოიყენება პირველი სამი განსაზღვრება, რაც შეეხება მეოთხეს, იგი გათვალისწინებულია სამომავლოდ W3C განსაზღვრისათვის, ამასთანავე, ბევრი სერვერი მას ჯერ არ აღიარებს. ყველაზე ხშირად კი გამოიყენება პირველი აღნიშვნა. ე.ი. PHP კოდი იწყება ამ ნიშნით < ? და მთავრდება შებრუნებით ? >. რაც მათ შორისაა მოთავსებული, ის კოდი შედის PHP კოდში.

რას ნიშნავს echo?
PHP ენა თავისი სტანდარტული მაჩვენებლების გადმოსაცემად ხმარობს ბრძანებას echo, რომლის საშუალებითაც ხდება, ჩვენს მიერ რაიმე ჩანაწერის ან ბრძანების, ბრაუზერში ასახვა ანუ ჩვენება. მაგალითად, თუ გვსურს, რომ ჩანაწერი "მე უნდა ვისწავლო PHP" გადავიყვანოთ ბარაუზერში და ავსახოთ, მაშინ იგი უნდა ასე დავწეროთ:
< ? echo "მე უნდა ვისწავლო PHP"; ? > 
ამას გარდა PHP-ში არსებობს მეორე ბრძანებაც, რომელიც იგივე მნიშნელობისაა, რაც echo. ეს ბრძანებაა print. მისი გამოყენებაც ხდება მსგავსი პრინციპით:
< ? print "მე უნდა ვისწავლო PHP"? >

როგორ შევათავსოთ PHP და HTML კოდები ერთად?
მათი შეთავსება ძალზედ მარტივია, რაც მოთავსებულია PHP განსაზღვრის არეში, ისაა PHP კოდი, ხოლო მის გარეთ მყოფი ყველა ჩანაწერი და ბრძანება, მიეკუთვნება HTML-ს.


< ? echo "აქ მოთავსებული ბრძანებები, მიეკუთვნებიან PHP კოდს"? >
< h3 >
ეს კი არის HTML კოდი
< /h3 >
< ? echo "და აქედან იწყება ისევ ბრძანებები,რომლებიც მიეკუთვნებიან PHP კოდს"? >



ასევე შესაძლებელია PHP სა და HTML კოდების ურთიერთ შერევაც, მაგალითად ასე:




< ? echo " PHP კოდი იწყება აქედან";
echo "< br / >< h3 >

ესაა HTML კოდი, რომელიც PHP- თი გადმოიცემა
< / h3 >;
? >
·  რა არის კომენტარი?
კომენტარები გამოიყენება ძირითადად, პროგრამირებაში რაიმე კომენტარის და შენიშვნის ჩასაწერად, რომელიც მხოლოდ მიგვითითებს, ამა თუ იმ აზრს და ისინი ბრაუზერში არ ჩნდებიან. ასე ვთქვათ, კომენტარები ასრულებენ "შავ საქმეს". მათი ხმარება ძალზედ საჭიროა და მოხერხებული. წარმოიდგინეთ, რომ წერთ დიდ პროგრამას, რომელისაც ალბათ ერთი ან ორი თვის შემდეგ კიდევ გახსნით (მასში რაღაცა არ მოგწონთ, ან ახალი სიახლის შესატანად და ა. შ.) და იწყება თავის მტვრევა, სად რა შემოიტანე და სად რა ჩასწერე, ამიტომ ყველაფერს ჯობია, რომ თავიდანვე აღნიშვნა გაუკეთდეს, თუ რა არის და რა რისთვის გამოვიყენეთ. ამით თქვენთვისაც კარგი იქნება და თუ თქვენ გაყიდით ან გააჩუქებთ თქვენს ნაშრომს, არც სხვას არ გაუჭირდება თქვენს ჩანაწერებში გარკვევა.
სწორედ ამ მიზნით არსებობს პროგრამირებაში და ჩვენს შემთხვევაშიც PHP-შიც, კომენტარების აღმნიშვნელი ნიშნები,აი ესენიც:
// ეს არის კომენტარისათვის
# აქ შენ შეიტანე შენიშვნა და არ დაივიწყო, რომ ესეც არის კომენტარი
/* და გახსოვდეს, რომ ესც კი კომენტარია და შეგიძლია გამოიყენო.

რა არის variable?
variable ანუ უცნობი, ეს არის მნიშვნელობა, რომელსაც ვიყენებთ პროგრამირებაში, რაიმე დავალების ამოსახსნელად. ისევე როგორც მათემათიკაში, როცა ვხსნით რაიმე ამოცანას და შემოგვაქვს უცნობი X ან Y, აქაც პროგრამირებაში შემოდის უცნობი, რომელსაც ქვია variable. პროგრამირების ყველა ენაში გვხვდებიან variable-ეები, მაგრამ იმ განსხვავებით, რომ მათ სინტაქსი და განსაზღვრის წესები აქვთ სხვა და სხვა, თორემ მათი დანიშნულების პრინციპი არის ერთნაირი. ყველა variable განისაზღვრება, ზოგი წინასწარ და ზოგიც, თვით პროგრამის მსვლელობაში.
PHP-ში variable აღინიშნება $ დოლარის ნიშნით, ანუ რასაც წინ ეს ნიშანი აქვს, ის ნიშნავს, რომ საქმე გვაქვს variable-სთან. PHP- ში მათი გასაზღვრა შესაძლებელია, კოდის ნებისმიერ ადგილას, კოდის დასაწყისში, შუაში, რაიმე ბლოკში, მიმართებაში და თვით განარბენშიც. variable-ს განსაზღვრა ნიშნავს, რომ მას ვანიჭებთ რაიმე მნიშვნელობას. ეს მნიშვნელობები შეიძლება იყოს სხვა და სხვა სახის, ეს დამოკიდებულია ჩვენზე და პროგრამის შინაარსზე. საერთოდ არსებობს სხვა და სხვა ტიპის ფაილები, რომელთაც სხვა და სხვანაირად შეუძლიათ პროგრამაში ასახვა, მაგალითად თუ ვწერთ "რაიმე სიტყვიერ მნიშვნელობას", რომელიც შემდეგ ბრაუზერში მსგავსი მნიშვნელობით უნდა გამოჩნდეს, ამ შემთხვევაში საქმე გვაქვს variable-სთან, რომელიც არის STRING ტიპისა. საერთოდ variable-ეები შეიძლებოდა ასეც გაგვემარტა, რომ ისინი არიან რაღაცა სამახსოვრო ადგილები, რომლებიც პროგრამის შემდეგ ჩვენს კომპიუტერში ადგილს იკავებენ. სწორედ ამიტომაა დაყოფილი ისინი, როგორც ტიპები. მათი ტიპებად ჩამოყალიბება PHP-ში შეიძლება ასეთი სახით წარმოვიდგინოთ:
variable---STRING; სამახსოვრო ადგილი ( მაქსიმუმ 255 ნიშანი).
variable--INTEGER;სამახსოვრო ადგილი (-32.768 დან 32.767 მდე, ასოების გარდა)
variable--DOUBLE (სამახსოვრო ადგილი -1.79769313486231E308 დან -4.94065645841247E-324 უარყოფითი მნიშვნელობებისათვის და 1.79769313486231E08 დან 4.94065645841247E-324 დადებითი მნიშვნელობებისათვის)
ამიტომ ყურადღება უნდა მივაქციოთ ყოველთვის variable-ეების განსაზღვრას, რათა დაწერილი პროგრამა დიდი არ გამოვიდეს, მაშინ როცა ეს შესაძლებელია უფრო პატარა და უფრო მოქნილი იყოს. ამასთანავე ყურადღება ექცევა მათ დაწერის და განსაზღვრის წესს. როგორც ვთქვით თავში იწერება $ დოლარის ნიშანი, შემდეგ ისინი იწყებიან ან რაიმე ასოთი ან აი ამ ტირეთი "_". რაიმე რიცხობრივი მნიშვნელობით variable-ს დაწერის დაწყება , დაუშვებელია. 
$qucisnomeri=19 ----- ეს variable შეიცავს მნიშვნელობას 19.
$saxeli="xinkala"-----ეს variable შეცავს მნიშვნელობას "ხინკალა";
$_dasvebulia="asec SeiZleba"----შეიცავს მნიშვნელობას "ასეც შეიძლება";
$8_variable=25-----იგი არაფერს არ შეიცავს, რადგან ასე დაწერა არაა ნებადართული და არ შეიძლება.
ახლა მე გაჩვენებთ ერთ პატარა მაგალითს, როლითაც დავინახავთ, თუ როგორ ხდება variable-ს განსაზღვრა და მისი გამოსახვა ბრაუზერში:
< ?
$var_1=15;
$var_2="xinkala";
echo $var_1;
echo "->";
echo $var_2;
? >



ბარუზერში გამოჩნდება ასეთი სახით


15->xinkala




ლექციის ამავე ნაწილში ავხსნათ, თუ როგორ ხდება variable-ების ერთმანეთთან შეერთება. აქ უნდა გითხრათ ისიც, რომ მათ ვისაც VB აქვთ ნასწავლი, აქ არ უნდა შეეშალოთ, ერთი რამ, რომ ნიშანი "+", ჩვენს შემთხვევაში არ გამოიყენება და საქმე გვაქვს, მხოლოდ წერტილთან. ანუ PHP-ში შეერთება variable-ებისა ან რაიმე მნიშვნელობებისა, რომლებსაც ბრაუზერში ასახვა შეუძლიათ, ხდება ნიშანი წერტილით და არა +ით, როგორც VB-ში.მოვიყვანოთ აქაც მაგალითი
< ?
$var1 = "xinkala";
$var2 = "kaxfonso";
echo $var1;
echo "-----";
echo $var2;
echo "--->" . $var1 . $var2;
? >
ბრაუზერში გამოჩნდება ასე


xikala.......>kaxfonso......xinkalakaxfonso




ძალიან ხშირად გვხვდება საერთოდ პროგრამირებაში, მნიშვნელობები, რომლებიც ყოველთვის წინასწარ განსაზღვრულები არიან და რომელთა მნიშვნელობები ყოველთვის უცვლელი რჩებიან. (მაგალითდ მათემათიკური მნიშვნელობა PI,რომელიც როგორც ყოველთვის 3.14 ის ტოლია) მათ ჩვეულებრივად ყველა პროგრამირების ენებში ეძახიან KONSTANTEN. მათი განსაზღვრა ხდება ბრძანებით define. მაგალითი;



< ?
define ("KONST", "gagimarjot gogoebo da biWebo.");
echo KONST; // brauzerSi gvaZlevs "gagimarjoT gogoebo da biWebo." ;
? >
რა სახის variable -ები გვხვდება?
საერთოდ, როცა ვახდენთ variable-ს განსაზღვრას, მას ვაძლევთ ამავე დროს ვადას, თუ სად რამდენი ხნის განმავლობაში შეუძლია იყოს მოქმედი. PHP-ში წესადაა მიღებული ორი სახის variable-ს განსაზღვრა. მარტივი variable და გლობალური variable (globale variable).
მარტივი variable-ეები განისაზღვრებიან პროგრამის კოდის საერთო არეში და ისინი არავითარ კავშირში არ არიან, მაგალითაგ ფუნქციის შიგნითა კოდის შემცველობასთან.
რაც შეეხება გლობალურ variable-ს, მათი განსაზღვრა ხდება, რომელიმე ფუნქციის შიგნით და მოქმედებაში არიან მაშინაც კი, როცა კოდზე ფუნქცია აღარ ასრულებს მოქმედებას. (აქ საჭიროდ ჩავთვალეთ, შეგვეხსენებინა მათთვის, ვინც ჯერ არ იცის, თუ რას წარმოადგენს "ფუნქცია" (function) და მივუთითებთ, რომ ამ თემაზე ლაპარაკი გვაქვს, ამავე FAQ -ის განყოფილებაში--"თამაშების პროგრამირება Flash-ით" და შეგიძლიათ გაეცნოთ)
ახლა შემოგთავაზებთ ორ პატარა მაგალითს ;1) მარტივი variable, რომელსაც განვსაზღვრავთ კოდის საერთო არეში, არავითარ კავშირში არ იქნება ფუნქცია cda( )-სთან.




< ?php
$var = 3; 
cda(); 
function cda() {
echo $var;
}
? >




ამას თუ გავშინჯავთ, ვნახავთ, რომ იგი არაფერს არ მოგვცემს, ანუ ფუნქციიდან ვერ მოხდა $var გამოძახება;
გლობალური variable, შევხედოთ ახლა ამ მაგალითს. აქ ვახდენთ variable-ს განსაზღვრას, თვით ფუნქციის შიგნით და შემდეგ ვიძახებთ echo ბრძანებით.



< ? php
cda();
function cda() {
global $var;
$var=3;
}
echo $var;
? >




თუ ახლა გავსინჯავთ კოდს ვნახავთ, რომ ბრაუზერი გვაჩვენებს 3-ს.
როგორ გამოვიძახოთ, ერთი ფაილიდან სხვა ფაილი?
მოგვიანებით, როცა თქვენ ყველაფერს ისწავლით და დიდ პროგრამებს დაწერთ, სადაც ბევრი ფუნქციები და ბრძანებები გექნებათ გამოყენებული, აუცილებლად დაგჭირდებათ ამ თავში ნასწავლის გამეორება. როგორ დავაკავშიროთ მაგალითად ერთი წლის უკან დაწერილი რაიმე პროგრამის, რომელიმე ფუნქცია, დღევანდელ ვთქვათ რაღაცა პროგრამის კოდს? ამისათვის PHP-ს აქვს შესანიშნავი განმარტება include( ), რომლის საშუალებითაც მოახდენთ, სხვა PHP ფაილის გამოძახებას, თქვენთვის დღეისათვის აქტიურ კოდში. ჯერ გავეცნოთ მის სინტაქს:
include ("failissaxeli"); ახლა კი ვნახოთ მაგალითი:



< ?php
include ("specialuri.inc");
cda();
echo"es yvelaferi mTavari failisganaa";
? >




იმავე დირექტოტიატში უნდა იჯდეს ფაილი specialuri.inc, სადაც მთავარი ფაილია მოთავსებული, თუ არა და მითითებული უნდა იყოს, მისი ადგილსამყოფელი.



< ?php
function cda(){
echo"ai es ki modis Include-failidan";
}
? >




თუ თქვენ გასინჯავთ ახლა ამ ორივე კოდს, მაშინ ბრაუზერში გამოჩნდება ასე ამ თანამიმდევრობით:



ai es ki modis Include-failidan
es yvelaferi mTavari failisganaa




მაშასადამე წაკითხვა და გამოძახება მოხდა Include მეთოდით.
მსგავსად Include -სი, იგივე როლს თამაშობს ბრძანება require( ), განსხვავებაა მხოლოდ ის, რომ მისი გამოძახება შესრულების დროს Interpreter-ი, ანუ PHP კოდის გარდამქმნელი, მას მხოლოდ პირველ გამოძახებაზე აღიარებს, დანარჩენ გამოძახებებს კი უარყოფს.
რა არის Arrays?
Arrays არის განსაკუთრებული მნიშვნელობის variable, რომელსაც შეუძლია ერთდროულად ბევრი რაოდენობის მნიშვნელობები გამოსახოს. მათ განასხვავებენ ორი სახით: ერთგანზომილებიანი და ორ განზომილებიანი. წარმოიდგინეთ რაღაცა ტაბელი ასეთი ერთგანზომილებიანი სახის:

	ინდექსი
	0
	1
	2
	3
	4

	მნიშვნელობა
	ხინკალა
	კახფონსო
	35
	32
	არაფერი



ერთგანზომილებიანი Arrays, მნიშვნელობებს იღებს ინდექსის მიხედვით და იწყებს 0 ინდექსიდან მნიშვნელობის აღებას. მას შეუძლია შეიძინოს, როგორც რიცხობრივი მნიშვნელობები, ასევე ტექსტისებური მნიშვნელობები და აგრეთვე მათი შერეული სახის მნიშვნელობებიც. ახლა მოვიყვანოთ მაგალითი და უფრო ადვილად შევძლებთ გარკვევას, თუ რაზე გვაქვს საუბარი.



< ?php
$a[0] = "xinkala"; 
$a[1] = "kaxfonso"; 
$a[2] = 35;
$a[3] = 32;
echo $a[0]," < br>",$a[1]," < br>",$a[2]," < br>",$a[3]; 
? >




ბრაუზერში ჩვენი მაგალით აისახება ასეთი სახით:




ხინკალა
კახფონსო
35
32

ახლა შევსედოთ მეორე სახის ცხრილს, რომელიც უკვე ორ განზომილებიანად ითვლება:

	ინდექსი
	0
	1
	2
	3
	4

	0
	ხინკალა
	კახფონსო
	დეკანოსიძე
	თაგაური
	თავისუფალია

	1
	თამაშები PHP
	VB პროგრამა
	java
	C/C++
	არაფერი

	2
	ქათმები
	უნიკოდი
	დიზაინი
	ლექციები
	არაფერი




შემოვიტანოთ ახლაც მაგალითი და შევხედოთ:



< ?php
$pirovneba[0][0] = "ხინკალა"; 
$pirovneba[0][1] = "კახფონსო"; 
$pirovneba[0][2] = "დეკანოსიძე";
$pirovneba[0][3]="თაგაური";
$pirovneba[1][0] = "თამაშები PHP"; 
$pirovneba[1][1] = "VB პროგრამა"; 
$pirovneba[1][2] = "java";
$pirovneba[1][3]="C/C++";
echo " < br>vinaris: " .$pirovneba[0][0];
echo " < br>rasaketebs: " .$pirovneba[0][1];
echo " < br>ragaaketa: " .$pirovneba[0][2];
echo " < br>";
echo " < br>vinaris: " .$pirovneba[1][0];
echo " < br>rasaketebs: " .$pirovneba[1][1];
echo " < br>ragaaketa: " .$pirovneba[1][2];
echo " < br>";
echo " < br>vinaris: " .$pirovneba[2][0];
echo " < br>rasaketebs: " .$pirovneba[2][1];
echo " < br>ragaaketa: " .$pirovneba[2][2];
? >

ბრაუზერში ეს ჩვენი პატარა მაგალითი აისახება ასე:




pirovneba: ხინკალა
rasakeTebs: თამაშები PHP
ragaakeTa: ქათმები

pirovneba: კახფონსო
rasakeTebs: VB პროგრამა
ragaakeTa: უნიკოდი

pirovneba: დეკანოსიძე
rasakeTebs: java
ragaakeTa: დიზაინი
როგორ დავზოგოთ სამახსოვრო ადგილი?
აი ასეთი კითხვა დავსვით, რათა თქვენთვის უფრო გარკვევით ავხსნათ, თუ როგორ შეიძლება ფაილების ტიპებისა და variable-თა ერთობლივი შეთანხმებით, ჩვენს მიერ დაწერილი პროგრამაში სამახსოვრო ადგილის დაზოგვა. ამას შეიძლება მარტო დაზოგვაც არ ვუწოდოთ, არამედ პროგრამის მოქნილობაც შეიძლება დავარქვათ. ჩვენ ახლა განვიხილავთ რამოდენიმე ფუნქციას, რომელთა საშუალებითაც ჩვენი ნათქვამი შეგიძლიათ სინამდვილედ აქციოთ.
ფუნქცია empty (); ამ ფუნქციით შეგიძლიათ გაიგოთ, აქვს თუ არა ამა, თუ იმ variable-ს, პროგრამის მსვლელობაში, რაიმე მნიშვნელობა. როდესაც variable არ არის განსაზღვრული, ანდა მისი მნიშვნელობა 0 -ის ტოლია, მაშინ ფუნქცია გვაძლევს უკუმნიშვნელობას 1, ანუ true. მისი სინტაქსი ჩაიწერება ასეთი სახით:
int empty( mixed var); სადაც var არის ის variable, რომელიც მოწმდება.
ფუნქცია isset( ); ეს ფუნქცია არის, empty (); -ს საწინააღმდეგო ასახვის ფუნქცია. ანუ ასრულებს მის საწინააღმდეგოს. თუ variable არ არის განსაზღვრული, ან იგი თუ შეიცავს 0 მნიშვნელობას, მაშინ ფუნქცია isset( ); გვიბრუნებს უკუმნიშვნელობას 0-ს, ანუ false. მისი სინტაქსი დაიწერება ასეთი სახით:
int isset(mixed var), სადაც var არის variable, რომელიც ფუნქციის მიერ მოწმდება.
როგორც უკვე ვთქვით, variavle-ს შემოტანით პროგრამაში, ვიკავებთ რაღაცა სამახსოვრო ადგილს, შეიძლება ეს ადგილი, თუ მაგალითად საქმე გვქნება Array -სთან , ისე გაიზარდოს, რომ ჩვენ თავიდან ვერც შევამჩნიოთ და მერე პროგრამა დაკარგავს თავის მოქნილობას. რატომ მაინც და მაინც Array-ს დროს ხდება ეს, იმიტომ რომ მასში მნიშვნელობების შეტანის დროს, შეიძლება რომელიმე მნიშვნელობის ადგილი ავტომატურად ჩაინაცვლოს და ადგილიც გაიზრდოს, რადგან Array-ს ყოველთვის შეუძლია, რომელიმე მნიშვნელობის დამატება და გამოკლებაც. ამის თავიდან აცილება შეუძლია ფუნქციას unset( ), რომელიც სამახსოვრო ადგილიდან, არა საჭირო მნიშვნელობას შლის და ადგილს ათავისუფლებს. მაგ:
< ?php
$var = "13";
echo isset ($var); // gvaZlevs : true
unset ($var);
echo isset ($var); // gvaZlevs : false
? >
ესეიგი, როგორც ვხედავთ ჯერ ფუნქცია isset-ით ვამოწმებთ, $var-ს, იგი შეიცავს მნიშვნელონას, ამიტომ შემდეგ ფუნქცია unset შლის ამ მნიშვნელობას და შედეგი არის 0, ანუ არაფერი..
პროგრამირებაში ძალზედ ხშირად გვხვდება შემთხვევები, სადაც საჭიროა გავიგოთ ამა თუ იმ variable-ს შემცველობის ტიპი, ე. ი. თუ რა სახის ტიპისააა ესა თუ ის variable და რა სამახსოვრო ადგილი უკავია მას. ფუნქცია, რომლის საშუალებითაც ხდება variable-ს ტიპობრივობის დადგენა, ქვია gettype( ); ეს ფუნქცია "იქირავებს" variable-საგან მისი ტიპობრივობის სახელს და გადმოგვცემს უკან ბრაუზერში, ანუ გვეუბნება , თუ რა სახის variable-სათან გვაქვს საქმე. მისი სინტაქსი იწერება ასეთი სახით:
string gettype (mixed var ); სადაც var არის გამოსაკვლევი variable.
variable-ებს შეუძლიათ არა მხოლოთ აისახონ და წაიშალონ კოდში, ან სამახსოვრო ადგილებში, არამედ შესაძლებელია მათი თვისებების ცვლილებაც. ფუნქცია settype( ); იძლევა ამის შესაძლებლობას. მას შეუძლია, ჩვენს მიერ წინასწარ განსაზღვრული და ასახული variable, რომელიც უკვე რაიმე ტიპაჟს მივაკუთვნეთ, გარდაქმნას სხვა ტიპის variable-დ. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int settype (string var, string type), სადაც var არის variable, რომელიც უნდა გარდაიქმნას და type არის variable-ს ახალი ტიპი, ანუ სახე. აქ მოვიყვან ერთ მაგალითს, რომელიც ყველაფერს ამას კარგად გვაჩვენებს:



< ?php
$var = "13.1";
echo " < br>გარდაქმნის წინ: " . gettype($var);
settype ($var,"double");
echo " < br>გარდაქმნის შემდეგ: " . gettype($var);
? >



ბრაუზერში გამოჩნდება ასეთი სახით:



გარდაქმნის წინ string
გარდქმნის შემდეგ double




ესე იგი, რაც ვთქვით, gettype-მოახდინა წაკითხვა და გადმოქვცა variable-ს სახელი უკან ბარაუზერში, ხოლო ფუნქცია settype-გარდაქმნა variable, ჩვნთვის სასურველ double ტიპაჟად.
მიზანშეწონილად ჩავთვალეთ, ამავე ლექციაში გველაპარაკა იმ ფუნქციებზეც, რომლებიც ამა თუ იმ მნიშვნელობებს გვაძლევენ variable-თა შესახებ. მათ ვისაც არავითარ პროგრამირების ენასთან ჯერ შეხება არ ქონია, შესაძლებლობა ექნებათ ჩვენს მომავალ ლექციებში გაეცნონ ფუნქციას და მის მნიშვნელობას, ან შეუძლიათ ნახონ ამავე FAQ-ის განყოფილებაში "თამაშების პროგრამირება", სადაც უკვე გვქონდა საუბარი მსგავს თემაზე. 
ფუნქცია print_r( ); შესაძლებელია variable-ს მნიშვნელობის ბრაუზერში ჩვენება, მაგრამ ამ ფუნქციას აქვს ერთი განსაკუთრებული თვისება, Array-ისთან მიმართებაში. კერძოდ Array-ის შემთხვევაში, გვიჩვენებს თუ რა სახის variable-სთანა გვაქვს საქმე და მის მნიშვნელობებს გამოყოფს ამ ნიშნით =>, ახლა შევხედოთ მაგალითს:



< ?php
$var1 = "xinkala";
$var2 [0] = 33;
$var2 [1] = "kaxfonso";
echo " var1: ";
print_r ($var1);
echo " < br>var2: ";
print_r ($var2);
? >



ბრაუზერში იქნება ასეთი სახით:
var1: xinkala
var2: Array ( [0]=>33 [1]=>kaxfonso)





ფუნქცია var_dump();-ით შესაძლებელია variable-ს ყველა ხელმისაწვდომი თვისებების მოპოვება. მისი ტიპაჟის და შემცველობის გაგება, როგორც ჩვეულებრივ variable-ში, ასევე Array-ში. შევხედოთ მაგალითს:



< ?php
$var1 = "xinkala";
$var2 [0] = 33;
$var2 [1] = "kaxfonso";
echo " var1: ";
var_dump ($var1);
echo "< br>var2: ";
var_dump ($var2);
? >




ეს მაგალითი ბრაუზერში აისახება ასეთი სახით:
var1: string(7) "xinkala"
var2: array(2){int(33) int(1) string(8) "kaxfonso"}

და ბოლოს გვინდა აგიხსნათ სამი ფუნქცია და მათი დანიშნულება, რომელთა დახმარებითაც შესაძლებელია აგრეთვე სამახსოვრო ადგილების დაზოგვა და ბევრი ინფორმაციების მოპოვება variable-ს შესახებ.
ფუნქცია is_string( ); ამოწმებს variable-ს, სახეობას, კერძოდ თუ variable არის string ტიპისა, მაშინ გადმოგვცემს შედეგს უკან true, ანუ 1. მისი სინტაქსი ასე იწერება:< int is_string (mixed var), სადაც var არის variable, რომელიც მოწმდება.
ფუნქცია is_integer( ); ამოწმებს variable-ს და თუ ის integer -ის ტიპისაა, მაშინ გვაძლევს უკუშედეგს true, ანუ 1. მისი სინტაქსი იწერება ასე: 
int is_integer (mixed var), სადაც var არის variable, რომელიც მოწმდება. მოვიყვანოთ მაგალითი, რომელშიც ვიყენებთ IF მიმართებას და რომლის დახმარებითაც ვამოწმებთ variable-ს.



< ?php
$var = 16.374;
if (is_integer($var)){
echo " Variable-ს სახეობა არის 'integer'";
} else {
echo "Variable-ს სახეობა არ არის 'integer'";
}
? >



ბრაუზერში აისახება ასეთი სახით:



variable -ს სახეობა არ არის 'integer'




აშკარად ჩანს მაგალითიდან, რომ var არ არის integer და ამიტომ სრულდება IF მიმართების მეორე ბლოკი.
მსგავსად ზემო ორი ფუნქციისა, ასეთივე როლს თამაშობს ფუნქცია is_double( ), რომელიც ამოწმებს variable-ს აქვს თუ არა double ტიპაჟი, თუ ეს ასეა, მაშინ ფუნქცია გვაძლევს უკუმნიშნელობას true, ანუ 1.
რა სახის ოპერატორები გვხვდებიან PHP-ში?
ოპერატორი ნიშნავს, შემადარებელ საშუალებას, ნიშანს, რომლის საშუალებითაც ხდება პროგრამირებაში მონაცემთა, მიმართებათა, მნიშვნელობათა და ფუნქციათა შედარებები. PHP-ში და საერთოდ პროგრამირების ყველა ენებში ოპერატორები მთავარ როლს თამაშობენ და ისინი, არც თუ ისე განსხვავდებიან ერთმანეთისაგან. PHP კი ძირითადა იყენებს C/C++ და Java ოპერატორებს.
ოპერატორები შეიძლება ასეთი სახით დავყოთ:1) მათემათიკური ოპერატორები; 2) ბიტური;3) ლოგიკური და 4) შემადარებელი.
მათემათიკური ოპერატორები:

	ოპერატორები
	მაგალითი
	შედეგი

	+
	$res=$var1 + $var2;
	ჯამი

	-
	$res=$var1 - $var2
	სხვაობა

	*
	$res=$var1 * $var2
	საერთო პროდუქტი

	/
	$res=$var1 / $var2
	გაყოფა

	%
	$res=$var1 % $var2
	გაყოფის ნაშთი




ბიტურ ოპერატორებია შემდეგი ოპერატორები: UND; ODER; XOR; NICHT; Shift left; Shift right. მათზე საუბარს ახლა არ ვაპირებ და შემდეგ ლექციებში აგიხსნით თანდათანობით


.
ლოგიკური ოპერატორები
	აღნიშვნები
	მაგალითი
	აღწერა

	UND
	$a and $b
	გვაძლევს შედეგს true თუ ორივე variable არის true

	ODER
	$a or $b
	გვაძლევს შედეგს true, თუ ერთ-ერთი variable true იქნება

	NICHT
	!$a
	გვაძლევს true-ს, თუ $a არის false

	UND
	$a && $b
	გვაძლევს true-ს, როცა ორივე variable true არის

	ODER
	$a || $b
	გვაძლევს true-ს, თუ ერთ-ერთი მაინ true არის





შემადარებელი ოპერატორები:
== ნიშნავს ტოლია; 
!= ნიშნავს არატოლი;
> ნიშნავს მეტია;
< ნიშნავს ნაკლებია;
>= ნიშნავს მეტია ან ტოლი;
<= ნიშნავს ნაკლებია ან ტოლი.



[ უკან დასაწყისში ]

·  რა არის მიმართება და რა სახის მიმართებები გვხვდება PHP-ში?
ლექციის ამ თავში ლაპარაკი გვექნება მხოლოდ, მიმართებათა რამოდენიმე სახეობაზე, ხოლო მათ ვისაც ჯერ არ წაუკითხია ამავე FAQ-ის "თამაშების პროგრამირება Flash"-ით, ვურჩევთ, რომ ახლა გადახედონ. და ნახავთ თუ რას წარმოადგენს მიმართება და რა სახის მიმართებები გვხვდებიან პროგრამირებაში. ახლა კი გავეცნობით მიმართებათა იმ სახეობებს, რომლებზედაც ჩვენ ჯერ არ გვქონია საუბარი.
elseif, მიმართებაში ასრულებს გამეორებად ფუნქციის როლს, განსხვავებით else -საგან, მისი დახმარებით შესაძლებელია IF მიმართებაში, მრავალი გამოსაკითხი ბლოკის შემოტანა. მისი სინტაქსი იწერება ასეთი სახით:
IF (რაიმე გამოკითხვა1) { 
ბრძანება1;
}elseif (რაიმე გამოკითხვა2) {
ბრძანება2;
}else{
ბრძანება3;
}
მოვიყვანოთ მაგალითი:



< ?
$var1=4;
$var2=7;
if ($var1 > $var2) {
echo "var1 მეტია var2-ზე";
}elseif ($a==$b){
echo "var1 ტოლია var2-ისა";
}else{
echo "var1 ნაკლებია var2-ზე";
}
? >
ამ მაგალითში პირველად მოწმდება, თუ var1 მეტია var2-ზე, მაშინ ბრაუზერი გვაჩვენებს, რომ მეტია, თუ ეს შეკითხვა არა სწორეა, ანუ როცა გვეძლევა false, მაშინ მიმართება გადადის elseif ბლოკში და ხდება ხელახალი გამოკითხვა, როცა $a==$b, მაშინ შესრულდება ამ ბლოკის პირობა და ბრაუზერი გვაჩვენებს, რომ var1 ტოლია var2-ისა. თუ არც ერთი პირობა არ შესრულდება, როგორც ამ ჩვენს მაგალითში გვაქვს მოყვანილი, მაშინ ჩაირთვება else-ს ბლოკი და ბრაუზერი გვაჩვენებს, რომ var1 ნაკლებია var2-ზე.

switch მიმართება ერთერთი ხშირად გამოყენებული მიმართებაა პროგრამირებაში, მსგავსად elseif-ისა, აქაც არის მრავალი ბლოკის შემოტანის საშუალება. განსხვავება კი არის იმაში, რომ ამ შემთხვევაში შემოგვაქვს მიმართების დასაწყისში variable, რომელის მიმართაც ვახდენთ მიმართებაში გამოკითხვას და ბრძანება case -ს დახმარებით ვახდენთ ახალ ბრძანებათა ბლოკის შექმნას. მისი სინტაქსი დაიწერება ასეთი სახით:
switch ($value) {
case მნიშვნელობა1:
ბრძანება1;
break;
case მნიშვნელობა2:
ბრძანება2;
default:
ბრძანება3;
}
იმ შემთხვევაში, თუ რომელიმე ბლოკში შესრულდება სასურველი ბრძანება, მაშინ break-ით ხდება მთლიანი მიმართებიდან გამოსვლა. და თუ მიმართემამ საჭირო შედეგი ვერ იპოვა, მაშინ ირთვება default და მიმართება ითიშება. მოვიყვანოთ აქაც მაგალითი:



< ? 
$var = "xinkala";
switch ($var) {
case "kaxfonso":
echo "var შეიცავს kaxfonso";
break;
case "xinkala":
echo "var შეიცავს xinkala";
break;
case "Tagauri":
echo "var შეიცავს Tagauri";
break;
default:
echo "სახელი ვერ იქნა ნაპოვნი";
}
? >




ჩატარებულმა ძებნა, გვაძლევს შედეგს "xinkala" და მას ბრაუზერი ასეთი სახით ასახავს:



var შეიცავს xinkala



[ უკან დასაწყისში ]

·  ზოგი რამ განარბენთა შესახებ.
ამ თემაზე ჩვენ უკვე გვქონდა საუბარი, ამავე FAQ -ის "თამაშების პროგრამირება Flash"-ით, განყოფილებაში. ახლაც გვინდა ზოგი რამ შეგახსენოთ, კერძოდ ის, რომ განარბენები ძალზედ ამარტივებენ ამა თუ იმ პროგრამის კოდებს და მას უფრო მოსახერხებლს და მოქნილს ხდიან. როგორც უკვე ნათქვამი გვაქვს, არსებობენ განარბენთა სახეობები, რომელთა პრინციპი ერთია, მაგრამ სინტაქსი და გამოყენების ხერხები სხვა და სხვა აქვთ. სწორედ ამ ხერხების სწორი მიდგომით შეიძლება, რომ პროგრამამ მიიღოს მარტივი და ამასთანავე ნათელი სახე.
როგორც ზემოთა ლექციებიდან თქვენთვის ცნობილია, არსებობს განარბენთა ქვემოთ მოცემული სახეობები: while; do...while და for განარბენები. პირველ ორს ვთვლით, რომ ჩვენი თემებიდან უკვე გაცნობილები ხართ, რაც შეეხება მესამეს for განარბენი, ამაზე ახლა ვისაუბრებთ.
For განარბენები, გვემსახურებიან პროგრამირებაში, პროგრამის სრულყოფისათვის. წარმოვიდგინოთ გვჭირდება, ერთი რომელიმე ბრძანების რამოდენიმეჯერ განმეორება ისე, რომ გამეორებულ ბრძანებას, პირველადი მნიშვნელობა ან მივუმატოთ, ან გამოვალკოთ ან (ეს ყველაფერი ჩვენზეა უკვე დამოკიდებული) რაიმე მოქმედება მივანიჭოთ, ამ შემთხვევაში ვიყენებთ FOR განარბენს, რომლის სინტაქსიც შეიძლება ასე ჩამოვაყალიბოთ.
For(საწყისი მნიშვნელობა; მიმართება; მთვლელი ანუ მრიცხველი) 
{ბრძანება}
ახლა შევხედოთ ერთ მარტივ მაგალითს:



< ? for ($var = 1; $var <= 10; $var++) {
echo "< br>";
echo $var;
}
? >




საწყის მნიშვნელობად აღებული გვაქვს 1 ( $var=1), რომელმაც პროგრამის ყველა განარბენში უნდა მოიმატოს ერთით ($var++). პროგრამა კი შეასრულებს განარბენის იმდენ რაოდენობას , სანამ იგი $var ნაკლები იქნება 10-ზე , ან 10-ს არ გაუტოლდება. შემდეგ კი შეწყვეტს იგი მოქმედებას, პროგრამის ხელახალ გამოძახებამდე. რაც შეეხება თითოეული განარბენის შედეგს, იგი მიიღებს თითოეულ განარბენში შესატყვის მნიშვნელობას, ანუ ყოველ წინა შედეგს ემატება რიცხვი 1. 
ბრაუზერი ამ ჩვენს მაგალითს წარმოგვიდგენს ასეთი სახით:



1
2
3
4
5
6
7
8
9
10




ამავე ლექციაში გვინდა აგიხსნათ, ერთი ძალზედ საჭირო "განარბენი" foreach. ალბათ შეხედეთ და დაინახეთ, რომ ჩვენ მასაც განარბენი დავარქვით, მისთვის შეიძლებოდა სხვა სახელიც გვეწოდებინა, მაგალითად განარბეთა შედეგის დამალაგებელი, მაგრამ რადგან ბევრი პროგრამისტი მას განარბენთა სახეობას მიაკუთვნებს, ჩვენც ვტოვებთ მას , როგორც "განარბენს".
foreach ძირითადად გამოიყენება, მაშინ როდესაც საქმე ეხება Arrays. იგი თანმიმდევრობით იღებს მნიშვნელობებს Array-დან და გადმოქვცემს ბრაუზერში. შევხედოთ ახლა ამ მაგალითს:



< ?
$myarray[0] = "xinkala"; 
$myarray[1] = "kaxfonso"; 
$myarray[2] = "dekana"; 
foreach ($myarray as $var) 
echo "სახელი არის: $var< br>";
? >




როგორც ვხედავთ Array-ში გვაქვს სამი მნიშვნელობა, რომლებიც მიეკუთვნებიან სახეობას string, და განარბენი foreach მათ ბრაუზერში გადმოგვცემს ასეთი სახით:



სახელი არის: xinkala
სახელი არის: kaxfonso
სახელი არის: dekana





განარბენებს გააჩნიათ აგრეთვე თვისება, რომელთა დახმარებითაც შესაძლებელია, ამ თუ იმ განარბენის დროზე ადრე შეწყვეტა, ანუ მაშინ თუ განარბენი ჩვენთვის საჭირო მნიშვნელობას შეიძენს. ყველა განარბენს ეძლევა თავისი შესატყვისი შემწყვეტი აღმნიშვნელი ბრძანება, შევხედოთ მათ:
if-----endif;
while----endwhile
for-----endfor

მოვიყვანოთ მაგალითი საცდაც გვინდა, რომ განარბენმა შეწყვიტოს მოქმედება მაშინ, როცა იგი ჩვენთვის საჭირო მნიშვნელობას შეიძენს:



< ?
$var="xinkala";
for ($i=1; $i < 6; $i ++) {
echo $i .":".$var."< br>";
if ($i >= 3): 
$var = "kaxfonso";
endif;
}
? >




ამ ჩვენს მაგალითში, როცა განარბენი გაუტოლდება 3-ს , ჩაირთვება ბრძანება endif, ანუ მოხდება გათიშვა IF განარბენის და შემდეგ მნიშვნელობეს მივიღებთ შეცვლილს. ბრაუზერში მაგალითი აისახება ასეთი სახით:




1: xinkala
2: xinkala
3: xinkala
4: kaxfonso
5:kaxfonso





აქ გვინდა ერთი პატარა შეხსენება შემოვიტანო. განარბენები რა თქმა უნდა პროგრამას ძალზედ მარტივს და მოქნილს ხდიან, და უფრო მოქნილი, რომ გავხადოთ, კარგად უდა ავითვისოთ მათი დროით შემწყვეტი ბრძანებები, ანუ როცა განარბენი შეასრულებს თავისზე დაკისრებულ ამოცანას, მან უნდა შეწყვიტოს მუშაობა, რადგან ტყუილი ენერგიის ხარჯვის მსგავსი რამ რომ არ მივიღოთ, წინააღმდეგ შემთხვევებში, ძალიან ხშირად შეიძლება ქონდეს ისეთ მოვლენებს ადგილი, როგორიცაა მაგალითად "კომპიუტერის დაკიდება". სწორედ ამ მიზნით ვილაპარაკეთ ზემოთ და ახლაც გვინდა შეგახსენოთ თუ რა არის ბრძანება break. ამ ბრძანებით ყველაზე უფრო მოსახერხებელია განარბენის შეწყვეტა, შევხედოთ მაგალითს, ვთქვათ რომ საჭიროებას არ წარმოადგენს, რომ განარბენმა თავისი მოძრაობა გააგრძელოს მაშინ, როცა იგი უკვე 35 მიაღწევს და ამიტომ განარბენის ამ ადგილას უნდა ჩავსვათ break, რათა განარბენმა შეწყვიტოს მოქმედება, პროგრამის ხელახალ გამოძახებამდე.



< ?
for ($var = 1; $var <= 100; $var++) {
echo "< br>";
echo $var;
if ($var > 35) break;
}
? >




ძალზედ ხშირად გამიყენება და ძალიან საჭიროცაა მისი გამოყენება ბევრ კოდებში, ბრძანება continue. მისი დახმარებით შესაძლებელია, ამა თუ იმ მნიშვნელობის ამოგდება განარბენიდან. შეხედეთ მაგალითს; ვთქვათ საჭიროებას აღარ წარმოადგენს რიცხვი 5 და იგი უნდა ამოვაგდოთ განარბენიდან:



< ?
for ($var = 1; $var <= 10; $var++) {
if ($var == 5) continue;
echo "< br>";
echo $var;
}
? >




მოცემული მაგალითი ბრაუზერში აისახება ასეთი სახით:




1
2
3
4
6
7
8
9
10



ანუ მოვახდინეთ რიცხვი 5 -ის ამოგდება.

[ უკან დასაწყისში ]

·  ფუნქცია და მისი დანიშნულება.
ზოგი რამ ამ თემაზეც გვაქვს ნათვამი ჩვენს FAQ-ში, ახლა უფრო ვრცლად, რადგან ეს ისეთი რამაა, რომ უამისოდ საქმე ნამდვილად არ გამოგვივა. ჯერ ვთქვათ ის, თუ რატომ შემოგვაქვს ფუნქციები კოდებში. PHP-ში კოდის დაწერა ხდება მწკრივობრივი სახით, ეს PHP-ს სინტაქსიის ერთ-ერთი პირველი მოთხოვნილებაა. და ბრაუზერის გარდამქმნელიც მთავარ სერვერზე, ანუ interpreter-ც ასეთი თანამიმდევრობით კითხულობს PHP კოდს. და ახლა თქვენ წარმოიდგინეთ, რომ წერთ დიდ პროგრამას სადაც რომელიმე მიმართების ან განარბენების და ა. შ. ბრძანებათა გამოძახება გიწევთ ძალიან ხშირად, რა ხდება ამით, ხდებ ის რომ კოდის მოცულობა იზრდება როგორც ფართობით, ასევე თავისი შემცველობით. ეს რა თქმა უნდა პროგრამას ძალიან უხეშს გახდის და ჩვენთვისაც ცუდი იქნება, მასში შესაძლო შეცდომების ძებნის და მისი თავიდან აცილების გზის პოვნაში. სწორედ ამიტომაა მოსახერხებელი პროგრამაში ფუნქციის შემოტანა. შემოტანილ ფუნქციაში ვათავსებთ ყველა იმ საჭირო ბრაძანებას, როლის გამოყენებასაც ძალიან ბევრ ადგილას ვფიქრობთ და ფუნქციის დაწერის შემდეგ ვიძახებთ მას ჩვენთვის საჭირო ადგილას, მხოლოდ მისი სახელის გამოძახებით. რა თქმა უნდა ასე უფრო მოსახერხებელია. ფუნქციებს შეგვიძლია ბევრი საქმე გავაკეთებინოთ, თუ ჩვენ კარგად გავიგებთ მის არსს და მისი პარამეტრებით მუშაობის ხერხს დავეუფლებით.
როგორც ყოველთვის, ფუნქციის შემოტანის წინ იგი პირველ რიგში უნდა განისაზღვროს. მისი განსაზღვრა არაა რთული. ვარქმევთ მარტივად რაიმე სახელს და პარამეტრებისათვის ვხსნით ფრჩხილებს ( ), რომელსაც მოსდევს ბრაძანებებისა და მიმართებების ბლოკი, თავისი განმსაზღვრელი ფრჩხილებით { }. გამოძახება, როგორც ვთქვით ხდება ფუნქციის სახელის გამოძახებით.
< ?
mimartva ( );
function mimartva ( ) {
echo "შეცდომასა აქვს ადგილი, შეასწორე.";
}
? >
აი ამ ფუნქციის გამოყენება შესაძლებელია უკვე კოდის ბევრ ადგილზე, სადაც მაგალითად გვინდა ჩვენს მომხმარებელ ვუთხრათ, რომ მან რაღაცა შეცდომით დაწერა, ან სახელი დაავიწყდა, ან ფოსტა თავისი მონაცემების შევსების დროს და ა. შ.
ეს მაგალითი რა თქმა უნდა კარგია და მისი გამოყენება ბევრგანაა შესაძლებელი, მაგრამ მას აქვს ერთი "პატარა" ნაკლიც. ვთქვათ მომხმარებელმა დაუშვა შეცდომა რაიმე მონაცემების შევსების დროს, ჩვენ კი ვეუბნებით მარტივად, რომ "შეცდომასა აქვს ადგილი, შეასწორე!", კი ბატონო, მაგრამ სადა აქვს შეცდომა? სახელში, ელ. ფოსტა გამორჩა , თუ კოდის ჩაწერა დაავიწყდა. აი სწორედ ამ მიზნით ვიყენებთ ფუნქციის პარამეტრებს, რომელთა დახმარებითაც შეგვიძლია უკვე , თუნდაც ეს ჩვენი ნათქვამი (მომხმარებლისაგან მონაცემთა შევსება) მოწესრიგებული სახით გადავცეთ ჩვენი საითის მომხმარებელს. 
პარამეტრები ფუნქციაში შეტანის წინ პირველ რიგში უნდა განვსაზღვროთ. ისინი არიან ისეთივე variable-ეები, როგორც ჩვეულებრივ კოდში და ამიტომ მათი განსაზღვრაც, ხდება variable-ების წესით. ანუ ვაძლევთ მათ სახელებს და მნიშვნელობებს. ახლა დავუბრუნდეთ კვლავ ჩვენს მაგალითს, ვთქვათ მან შეცდომა დაუშვა ელ. ფოსტის არ ჩაწერის დროს, მაშინ ჩვენმა პროგრამამ უნდა უთხრას ჩვენს მომხმარებელს ეს და აუწყოს ჩვენი სიტყვები "შეცდომაა, შენ ელ. ფოსტა არ ჩაგიწერია, ჩაწერო უნდა".



< ?
$SecdomaEmail="შეცდომაა, შენ ელ. ფოსტა არ ჩაგიწერია, ჩაწერო უნდა";
mimartva ($SecdomaEmail);
function mimartva($SecdomaEmail) {
echo "ყურადღება: ", $SecdomaEmail;
}
? >




ბრაუზერი ასახავს ასეთი სახით:




ყურადღება: შეცდომაა, შენ ელ. ფოსტა არ ჩაგიწერია, ჩაწერო უნდა.




მგზავსად ამისა შესაძლებელი იქნებოდა, სხვა შეცდომების პარამეტრული სახით ჩამოყალიბება და IF მიმართებასთან შეთანხმებით, უკვე სერიოზული კოდის დაწერა. პარამეტრები ტავსდებიან, როგორც ვთქვით ( ) ფრჩხილებში და შესაძლო ბევრი პარამეტრების გამოყოფა ერთმანეთისაგან ხდება, მძიმეთი",".
ასევე აუცილებლად ჩავთვალე აქვე მეთქვა, თუ როგორ ხდება პარამეტრების მნიშვნელობების უკუ გადმოცემა. ამას ასრულებს ბრძანება return. ახლა გაჩვენებთ ერთ მაგალითს და ადვილად გაერკვევით მის დანიშნულებაში, პარამეტრებთან მიმართებაში.
< ? 
function daiangarise ($ricxvi) {
return $ricxvi*$ricxvi;
}
$var = daiangarise (4);
echo $var; 
? >
როგორც ხედავთ თავიდან შემოტანილ ფუნქცია daiangarise-ში, პარამეტრი $ricxvi-ია განსაზღვრული, რომელსაც ბრძანება return-ით გადმოვცემთ უკან და ამასთანავე ვატარებთ მათემათიკურ გამრავლებას. (ამ ადგილზე შეგიძლიათ სხვა ბევრი მათემათიკური გაანგარიშებების შემოიტანოთ). შემდეგ პარამეტრს ვაძლევთ რიცხობრივ მნიშვნელობას (ჩვენს შემთხვევაში 4-ს). შედეგს ბრაუზერში მივიღებთ, რა თქმა უნდა 16-ს. 
შეიძლებოდა ეს მაგალითი ასეც დაგვეწერა:
< ?
function daiangarise ($ricxvi) {
return $ricxvi*$ricxvi;
}
echo daiangarise (4);
? >
შედეგს, რა თქმა უნდა მივიღებთ იგივეს 16-ს.

[ უკან დასაწყისში ]

·  მუშაობა ტექსტურ ჩანაწერებზე.
ტექსტური ჩანაწერები შეგვიძლია დავარქვათ, ყველა სახის variable-ს, რომელთა ასახვაც შეუძლია ბრაუზერს. ტექსტურები უმეტეს შემთხვევაში გვხვდებიან string ტიპისა. მათ პროგრამირებაში ბევრი რამის შესრულება ავალიათ და მათი გამოუყენლობა -წარმოუდგენელია. სწორედ ამიტომ გადავწყვიტეთ, რომ მათ ცალკე თემა გამოვუყოთ და ვისაუბროთ მათ თვისებებზე. ხოლო იმისათვის, რომ პროგრამის კოდებში თავიდან ავიცილოთ, ბევრი გაპარული, ანდა შემდეგში შემჩნეული არასაჭირო ჩანაწერები, PHP გვთავაზობს ძალიან ბევრ კარგ ფუნქციას.
ტექსტური ჩანაწერიდან ცარიელი ნიშნების მოცილება ხდება ფუნქციით ltrim, იდი ჩანაწერს აცილებს ყველა ცარიელ ნიშანს, მარცხენა მხრიდან. მისი სინტაქსი იწერება ასეთი სახით:
string ltrim (string str), სადაც str არის დასამუშავებელი ჩანაწერი.
სანამ მაგალითს მოვიყვანდე, მინდა აგიხსნათ აგრეთვე ფუნქცია strlen (); რომელიც ჩანაწერის სიგრძეს ანგარიშობს, ანუ გვაჩვენებს, თუ რამდენი ასოსაგან ან რისხვისაგან შესდგება ესა თუ ის ჩანაწერი. ახლა შეხედეთ ამ მაგალითს, რომელშიაც მოცემული გვაქვს რაღაცა ფაილის ადგილსამყოფელის მისამართი $var, შემდეგ ვადგენთ პირველ რიგში რამდენი ასოსაგან შესდგება ჩანაწერი ( ამას ვაკეთებთ იმიტომ, რომ თქვენ შესაძლებლობა მოგეცეთ, ნახოთ თუ როგორ მოხდება ცარიელი ასოების ჩამოცილება ჩანაწერიდან) და $str-ის შემოტანით, სადაც უკვე ვიყენებთ ფუნქცია ltrim-ს, ვახდენთ ცარიელი ნიშნების ჩამოცილებას ჩანაწერíს მარცხენა მხრიდან.



< ?php
$var =" usr/local/shop/images"; 
echo " ცარიელი ნიშნების მოცილების წინ, ჩანაწერი არის: ". strlen ($var);
$str = ltrim ($var); 
echo "< br> ხოლო მოცილების შემდეგ:" . strlen ($str);
? >




ბრაუზერში ვნახავთ, რომ ცარიელი ნიშნები მარცხნიდან მოცილდა, მართლაც, თუ დაითვლით ნიშნების და ასოების რაიოდენობას, ისინი ემთხვევიან ბრაუზერის მაჩვენებლებს.



ცარიელი ნიშნების მოცილების წინ, ჩანაწერი არის: 22
ხოლო მოცილების შემდეგ: 21




ფუნქცია trim ( ); განსხვავებით ltrim ფუნქციისაგან აცილებს ყველა ცარიელ ნიშანს ტექსტურ ჩანაწერს, როგორც მარცხენა მხრიდან, ასევე მარჯვენა მხრიდან. მისი სინტაქსი არის ასეთი:
string trim (string str), სადაც str არის დასამუშავებელი ტექსტური ჩანაწერი. მოვიყვანოთ მაგალითი:





< ?php
$var =" usr/local/shop/images "; 
echo " ცარიელი ნიშნების მოცილების წინ, ჩანაწერი არის: ". strlen ($var);
$str = trim ($var); 
echo "< br>ხოლო მოცილების შემდეგ: " . strlen ($str);
? >




ბრაუზერს თუ შევხედავთ, იგი აისახება ასე:



ცარიელი ნიშნების მოცილების წინ, ჩანაწერი არის: 23
ხოლო მოცილების შემდეგ: 21




რაც შეეხება, ცარიელი ადგილების მოცილებას ტექსტურ ჩანაწერიდან მხოლოდ მარჯვენა მხრიდან, ეს ხდება ფუნქციით chop( ); მისი სინტაქსი იწერება ასეთი სახით:
string chop (string str), სადაც str არის ჩანაწერი, რომელიც მუშავდება.ახლა ვნახოთ მაგალითი:



< ?php
$var ="usr/local/shop/images "; 
echo "ცარიელი ნიშნების მოცილების წინ, ჩანაწერი არის: ". strlen ($var);
$str = chop ($var); 
echo "მოცილების შემდეგ: " . strlen ($str);
? >

ბრაუზერში გამოჩნდება ასეთი სახით:




ცარიელი ნიშნების მოცილების წინ, ჩანაწერი არის: 22
მოცილების შემდეგ: 21
PHP-ში ხშირად გვხვდებიან ნიშნები, რომელთა HTML ფაილში გადაყვანა, პატარა "სიძნელეებთანაა" დაკავშირებული. მაგ, ნიშანი ' \ ', რომლის ნომერიც ASCII ცხრილში 92 ნომრად იმყოფება. ფუნქცია chr ( )-შეგვიძლია ეს "პრობლემა" მოვაგვაროთ. მაგ:
< ?php
$var = "c:". chr (92) . "windows" . chr (92) ; 
echo "< br>ფაილის მისამართია: ". $var; 
? >
ბრაუზერში გამოჩნდება ასე:




ფაილის მისამართია: C:\windows\
ამ ფუნქციის შებრუნებული ფუნქციაა ord(); რომელსაც მოცემული ნიშანი გადაყავს ASCII კოდში და გვაჩვენებს მას ბრაუზერში:



< ?php
$string = "A";
echo ord($string);
? >
ძალზედ მოხერხებული და ამასთანავე ხშირად გამოსაყენებელი ფუნქციაა htmlspecialchars ( ); ფუნქცია, რომელიც გვეხმარება იმ სპეციალური ნიშნების html ფაილში გადასაყვანად, რომლებიც Html -ში მხოლოდ სპეციალური კოდებით გადადიან. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
string htmlspecialchars (string string), სადაც string არის დასამუშავებელი ჩანაწერი. ეს განსაკუთრებული ნიშნები შეიძლება ასე გამოვსახოთ:
'&'----------'& amp;'
' " '---------'& quot;'
'<'-------------'& lt;'
'>'-----------'& gt;'
და ამ ფუნქციის საწინააღმდეგოდ გამოიყენება ფუნქცია htmlentities (),მას ეს განსაკუთრებული ნიშნები გადაყავს ისევ entities-ში და ისე გადმოგვცემს უკან ბრაუზერში.

[ უკან დასაწყისში ]

·  ტექსტური ჩანაწერების ფორმატირება.
ახლა გადავიდეთ, PHP-ლექციების ერთ-ერთ მთავარ ნაწილში, რომელსაც ჩვენ ტექსტური ჩანაწერების ფორმატირება დავარქვით. სიტყვა ფორმატირება ნიშნავს ამა თუ იმ ტექსტური ჩანაწერის ცვლილებებს, მის წესრიგში მოყვანას,საწერ ფურცელზე მოწერიგებას და ამის და გვარს. PHP- ამისათვის შეიცავს მრავალ საინტერესო ფუნქციას. დავიწყოთ ფუნქცია ucwords ( );-დან. ეს ფუნქცია საშუალებას გვაძლევს, ტექსტურ ჩანაწერში, ვთქვათ რაიმე მრავალ სიტყვიან წინადადებაში, ყოველი წინადადების თითოეული სიტყვის პირველი ასო დიდ ასოთ ჩავწეროთ. თუ სიტყვის პირველი ასო ისედაც დიდ ასოს წარმოადგენს, ამ შემთხვევაში, აღნიშნული სიტყვა ფუნქციით არ დამუშავდება და ფუნქცია გადავა მომდევნო სიტყვაზე. მისი სინტაქსი იწერება ასეთი სახით:
string ucwords (string str), სადაც str არის სიტყვა, რომელიც ფუნქციამ უნდა შეამოწმოს. მოვიყვანოთ მაგალითი:




< ?php
$input = "me minda viscavlo php";
$var = ucwords ($input);
echo $var;
? >
ბრაუზერი ამ წინადადებას, რაც ამ მაგალითში მოვიყვანეთ დაგვიწერს ასეთი სახით:




Me Minda Viscavlo Php




ფუნქცია ucfirst ( );-ს, ამოწმებს და გადაყავს მხოლოდ ჩაწერილი წინადადების პირველი სიტყვის პირველი პატარა ასო, დიდ ასოდ. თუ ეს ასო უკვე დიდ ასოდაა ჩაწერილი, მაშინ ფუნქცია არავითარ ცვლილებას არ ახდენს წინადადებაზე და შეუცვლელად გადმოგვცემს მას. სინტაქსი იგივეა რაც წინა ფუნქციას ქონდა. მაგალითი:



< ?php
$input = "me minda viswavlo php";
$var = ucfirst ($input);
echo $var;
? >




ბრაუზერი გვაჩვენებს ასე:




Me minda viswavlo php





განსხვავებით ზემოთა ორი ფუნქციისაგან, ფუნქცია strtoupper ( );- ასრულებს წინადადებაში არსებული ყველა პატარა ასოს, დიდ ასოდ გადაქცევას ფუნქციას, თუ წინადადებაში ასოები უკვე დიდად წერია, მაშინ იგი უცვლელად გადმოგვცემს მთლიან წინადადებას. მისი სინტაქსი ასეთია:
strring strtoupper (string str), სადაც str არის სიტყვა რომელიც ფუნქციის მიერ დამუშავდება. მაგალითი:



< ?php
$input = "yvelaferi patara asoebitaa 12345 &%";
echo "gardaqmnis win: " . $input . "< br>";
$var = strtoupper ($input);
echo "gardaqmnis Semdeg: " . $var;
? >




მაგალითს ბრაუზერში ასეთი სახე ექნება:




gardaqmnis win: yvelaferi patara asoebitaa 12345 &%
gardaqmnis Semdeg: YVELAFERI PATARA ASOEBITAA 12345 &%



რაც შეეხება ფუნქციას strtolower ( ); იგი ასრულებს ამ ბოლო ფუნქციის საწინააღმდეგოს, კეძოდ წინადადებაში არსებული ყველა დიდი ასო, გადაყავს პტარა ასოდ. მისი სინტაქსიც იგივეა რაც, მისი მოწინააღმდეგესი. მაგალითი:



< ?php
$input = "YVELAFERI DIDI ASOEBIT 12345 &%";
echo "gardaqmnis win: " . $input . "< br>";
$var = strtoupper ($input);
echo "gardaqmnis Semdeg: " . $var;
? >




ბრაუზერში გამოჩნდება ასე:




gardaqmnis win: YVELAFERI DIDI ASOEBIT 12345 &%
gardaqmnis Semdeg: yvelaferi didi asoebit 12345 &%

[ უკან დასაწყისში ]

·  ტექსტურ ჩანაწერებში, ტექსტის ამონაჭერის ძებნა და მისი შეცვლა.
ტექსტურ ჩანაწერებში, რაიმე ტექსტის ნაწილის მოძებნა და მისი შეცვლა ჩვენთვის სასურველი სიტყვით, ეს PHP-ს ერთ ერთი სიძლიერეა. თქვენ წარმოიდგინეთ, გაქვთ ჩეთი ან ფორუმი, სადაც დღეში დაახლოებით 500-600 მნახველი გყავთ და თითოეული მათ შორის ტოვებს, უმცირესად 10 ჩანაწერს. რა თქმა უნდა ყველაფერი ამის კონტროლი ერთ ადამიანს გაუჭირდება. ბევრი ამას, მხოლოდ მოდერატორების შემოყვანით აგვარებს, მაგრამ რამდენი მოდერატორიც არ უნდა შემოვიყვანოთ, თუ საითს საკმაოდ ბევრი მნახველი ყავს, მაინც გაჭირდება, მაგალითად უცენზურო სიტყვების ჩაკეტვა და მათზე მეთვალყურეობა. ამის მოსაგვარებლად არსებობს მშვენიერი ფუნქცია ereg_replace (); რომლის საშუალებითაც შესაძლებელია, რაიმე ტექსტურ ჩანაწერში, რომელიმე სიტყვის, ან სიტყვის ნაწილის, ან მთლიანად წინადადების ჯერ მოძებნა და შემდეგ შეცვლა ჩვენთვის სასურველი სიტყვით ან წინადადებით. ეს ფუნქცია მნიშვნელობას არ ანიჭებს დიდ და პატარა ასოებს და თუ მოძებნის შემდეგ, მოსაძებნ სიტყვას ვერ იპოვის, მაშინ მთლიან ჩანაწერს გადმოგვცემს უკან შეუცვლელი სახით. მისი სინტაქსი იწერება ასეთი სახით:
string ereg_replace (string pattern, string replacement, string string), სადაც pattern არის მოსაძებნი სიტყვა, ან წინადადება, replacement-- სიტყვა, ან წინადადება, რომელმაც უნდა მოძებნილი სიტვა ან წინადადება უნდა შეცვალოს და string კი სიტყვა ან წინადადება, უკვე შეცვლილ მგდომარეობაში, რომელიც ბრაუზერში გადმოიცემა. 
ახლა მოვიყვანოთ ერთი მაგალითი:



< ?php
$string = "მალე მოვა აღდგომა";
echo "ძებნის წინ: " . $string;
$cebna = ereg_replace( "აღდგომა", "ახალი წელი", $string );
echo "< br>ძებნის შემდეგ: " . $cebna;
? >




თუ ახლა გავშინჯავთ ამ კოდს, ბრაუზერი გვაჩვენებს ასე:




ძებნის წინ: მალე მოვა აღდგომა
ძებნის შემდეგ: მალე მოვა ახალი წელი



"ახალმა წელმა" შეცვალა "აღდგომა". 
ჩვენი საითის ჩეთში, რომელსაც საერთოდ არა ყავს მნახველი (შედიან და გამოდიან), გამოყენებული გვაქვს ეს ფუნქცია, აქვე უნდა ავღნიშნოთ, რომ ამ ჩეთის კოდი ჩვენი დაწერილი არაა, მაგრამ ჩვენ თავს უფლება მივეცით და ეს შესწორება შევიტანეთ, რომლის დახმარებითაც შევძელით რამოდენიმე ძალზედ უზრდელული სიტყვები შეგვეცვალა. რა თქმა უნდა შესაძლებელი იყო ბევრი (თითქმის ყველა) საგინებელი სიტყვის შეცვლა, მაგრამ აქ თავი შევიკავეთ, რაგდან შეგვეშინდა, უფრო არ გაგვერღმავებინა ქართველი ადამიანის საგინებელი სიტყვების კოლექცია (მოგეხსენებათ აკრძალული ხილი გემრიელია და ერთს ჩაკეტავ, სხვა მეიორეს მოიფიქრებს და ა. შ.) ასე, რომ შეგიძლიათ შეხვიდეთ ჩეთში და ამ ფუნქციის მნიშვნელობა შეამოწმოთ.

[ უკან დასაწყისში ]

·  და კიდევ ძებნის ფუნქციები.
შემდეგ, როცა უფრო ღრმად ჩაიხედავთ PHP-ს თვისებებში, მიხვდებით რომ ხან და ხან საჭიროა ისეთი ადგილის არ ჩვენება, რომელიც მაგალითად "საიდუმლოდ" გინდათ შეინახოთ, ან საინსტალაციო ძაფი გინდა გამოტოვოთ და უბრალოდ აღნიშვნა მისცეთ ფაილს. არვიცი რაოდენ გასაგებათ გითხარით ჩემი ჩანაფიქრი, მაგრამ იმედი მაქვს, რომ მაგალითებიდან მიმიხვდებით, თუ რისი თქმა მსურს. ფუნქცია strrchr ( ); ატარებს ძებნას ტექსტურ ჩანაწერში და აცილებს მას ყველა ასოს ან ნიშანს, ჩვენს მიერ გარკვეულ ნიშნამდე. შევხედოთ მის სინტაქს:
string strrchr (string haystack, string needle), სადაც haystack არის, ჩანაწერი რომელშიც ვახდენთ ძებნას და needle, ნიშანი, რომელიც იძებნება. ესეიგი ჩატარებული ძებნა უნდა მოხდეს ამ მოცემულ (needle) ნიშნამდე და თუ ფუნქცია მას იპოვის, იგი მოაცილებს ჩანაწერს ყველაფერს ამ ნიშნამდე. მოვიყვანოთ მაგალითი:



< ?php
$var="c:/usr/local/bin/test.dat";
echo strrchr ($var,"/");
? >




ჩანაწერში $var="c:/usr/local/bin/test.dat" ვატარებთ ძებნას აი ამ ნიშნის მიხედვით "/", ფუნქცია იწყებს ძებნას მარცხნიდან და ყველაფერს აცილებს ბოლო მარჯვენა ნიშნამდე, ყურადღება მიაქციეთ იმას, რომ ბოლო ეს ნიშანი (" / ") არ სცილდება ჩანაწერს და ბრაუზერში ფუნქცია გადმოგვცემს უკან ამ ნიშნით, ანუ ასეთი სახით:



/test.dat




ფუნქცია strstr (); ატარებს აგრეთვე ძებნას ჩანაწერში, მაგრამ იგი მოცილებას იწყებს, პირველ განსაზღვრულ ნიშნიდან და ნაშთს ჩანაწერისას გვაჩვენებს ბრაუზერში უკან. მაგრამ იმ განსხვავებით, რომ თუ ფუნქცია ამ მოცემულ ნიშანს ვერ იპოვის ჩანაწერში, იგი უკან არაფერსაც აღარ გვაძლევს და ამასთანავე ეს ფუნქცია ყურადღებას აქცევს დიდ და პატარა ასოებს, მისი სინტაქსი არ განსხვავდება ზემო ფუნქციის სინტაქსისაგან.
ფუნქცია stristr (); საწინააღმდეგოდ strstr (); ფუნქციისა, ყურადღებას არ აქცევს დიდ და პატარა ასოებს, ეს კიშესაძლებლობას გვაძლევს, რომ ძებნა ნებისმიერი ნიშნით განვახორციელოთ, მისი სინტაქსიც იგივეა რაც, ზემო ორი ფუნქციისა.
ფუნქსიას substr (); სედარებით ზემო სამ ფუნქციასთან უფრო კარგი საძებნი თვისება გააჩნია, კერძოდ ის, რომ მას შეუძლია ტექსტური ჩანაწერის რომელიმე ნაწილში ჩაატაროს ძებნა, ამ ნაწილის დასაწყის და ბოლოს რა თქმა უნდა ჩვენ მივუთითებთ. მისი სინტაქსი ასეთია:
string substr (string string, int start [, int length] ), სადაც string არის მთლიანი ტექსტური ჩანაწერი, start არის თუ საიდან იწყება ძებნა და length ის სიგრძე რა ნაწილიც უნდა ჩამოაცილოს ჩანაწერს. მოვიყვანოთ ახლა აქაც მაგალითი:



< ?php
$var="c:/usr/local/bin/test.dat";
echo strrchr ($var,"/");
$file = substr (strrchr ($var,"/"),1);
echo "< br>" . $file;
? >




მაგალითს თუ კარგად დააკვირდებით მიხვდებით რაც მოხდა, კერძოდ ფუნქცია strrchr-თი ჩანაწერს მოვაცილეთ ყველაფერი მარცხნიდან ბოლო " / " ნიშნამდე, ეს ნიშნი რჩება. ამ შემთხვევაში გვექნებოდა /test.dat როგორც ზემო მაგალითიდან. და შემდეგ ფუნქცია substr-თი მივეცით საწყისი საძებნი ნიშნიდან " / ", სიგრძით ერთი ნიშანი ბრძანება რომ მოეძებნა და ჩამოეცილებინა " / " ეს ნიშანი. თუ მაგალითს გასინჯავთ, მაშინ ბრაუზერი გვაჩვენებს შემდეგს:



/test.dat
test.dat



[ უკან დასაწყისში ]

·  ტექსტური ჩანაწერების დაშლა-დაწყვეტა და კვლავ შეერთება.
ჩვენ ამ თავში ვისაუბრებთ PHP-ს ორ მნიშვნელოვან ფუნქციაზე და მათ თვისებებზე. ალბათ თემის სათაურმა ცოტა დაგაბნიათ კიდეც, მაგრამ ამას სხვა შესატყვისი ვერაფერი ვერ მოვუხერხე. ზუსტი ამსიტყვების მნიშვნელობით შესაძლებელია რაიმე ტექსტური ჩანაწერის დაშლა და ნაწილ-ნაწილ დანაწილება და შემდეგ მათი კვლავ აღდგენა. ამას აკეთებენ ფუნქციები explode (); დაშლა დანაწილება (სიტყვაც მიგვანიშნებს ამაზე) და ფუნქცია implode ( ); ნაწილების და მიხედვით ერთი ჩანაწერის შედგენა. ამ ორ ფუნქციას ბევრი პროგრამისტი იყენებს მაგალითად ჩეთის კოდის დაწერის დროს. ახლა მივყვეთ თავიდან და დავიწყოთ ფუნქცია explode (); -თი. ჯერ შევხედოთ მის სინტაქს:
array explode (string separator, string string) სადაც separator არის ჩანაწერი, რომელიც უნდა დავანაწილოთ და string ნიშანი, რომლის და მიხედვითაც უნდა დავანაწილოთ. ანუ გამყოფი ნიშანი, უკუ გადმოცემული ნაწილები არის string ტიპისა. შევხედოთ მაგალითს:



< ?php
$pfad = "usr/bin/local/images/picture.gif";
$nacilebi = explode ("/", $pfad);
echo $pfad . "< p>& nbsp;< /p>";
foreach ($nacilebi as $var) 
echo $var."< br>"; 
? >




თავიდან მოცემული გვაქვს ფაილის მისამართი $pfad = "usr/bin/local/images/picture.gif", რომელიც უნდა დავყოთ ამ ნიშანი " / "-ს მიხედვით, შემდეგ "განარბენი" foreach გადმოგვცემს ამ ნაწილებს ბრაუზერში ასეთი სახით:



usr
bin
local
images
picture.gif




ახლა გამოვიყენოთ მეორე ფუნქცია implode ( ); და ავაწყოთ ეს ჩვენი მაგალითი კვლავ მოცემულ სიგრძეზე. მაგრამ ჯერ შევხედოთ ამ ფუნქციის სინტაქსს:
string implode (string glue, array pieces), სადაც glue არის ნიშანი, რომლის მიხედვითაც აეწყობა ჩანაწერი, ანუ გამყოფი ნიშანი და pieces არის array, რომელიც შემდეგში ამ შესაერთებელ ნაწილებს აიღებს და ერთ მთლიან ნაწილად მოგვცემს. ახლა მაგალითი:



< ?php
$pfad [0] = "usr";
$pfad [1] = "bin";
$pfad [2] = "local";
$pfad [3] = "images";
$pfad [4] = "picture.gif";
foreach ($pfad as $var) 
echo $var."< br>";
$var = implode ("/", $pfad);
echo $var . "< p>& nbsp;< /p>";
? >




თუ გავსინჯავთ მაგალითს ბრაუზერი მოგვცემს ისევ ზემოთა პირველად ჩანაწერს.




usr
bin
local
images
picture.gif
usr/bin/local/images/picture.gif



[ უკან დასაწყისში ]

·  მუშაობა Array-ით და მისი ფუნქციებით.
როგორც ჩვენი ლექციებიდან გახსოვთ Array არის აგრეთვე variable, რომელიც ინდექსურად ახდენს მნიშვნელობების აღებას. ფუნქცია array( ); საშუალებით შესაძლებელია შევქმნათ და განვავრცოთ Array, ნიშანი => ,გვაძლევს საშუალებას, Array-ს მნიშვნელობები, რომ გამოვყოთ. მისი სინტაქსი იწერება ასეთი სახით:
array array (მნიშვნელობები)
შევხედოთ მაგალითს:



< ?php
$myarray = array(1=>123,2=>"xinkala","მნიშვნელობა3"=>43.545);
foreach ($myarray as $var) 
echo $var."< br>";
? >




ბრაუზერი გვაჩვენებს ასეთი სახით


123
xinkala
43.545





ფუნქცია array_keys (); გვაძლევს საშუალებას ბრაუზერში მოვახდინოთ array-ს შემცველობათა სახელების, ან ინდექსირებული ნომრების წაკითხვა. მისი სინტაქი იწერება ასეთი სახით
array array_keys (array input [, mixed search_value] ), სადაც input არის თვითონ array, რომელშიც ხდება ძებნა, ხოლო search_value კი საძებნი მნიშვნელობა. შევხედოთ მაგალითს:



< ?php
$myarray = array(0 => 35, 1=>"xinkala", "saqmianoba"=>"studenti");
$gamodis = array_keys($myarray); 
foreach ($gamodis as $var) 
echo "მწკრივის სახელია: $var< br>";
? >




ბრაუზერში აისახება ასეთი სახით:



მწკრივის სახელია:0
მწკრივის სახელია:1
მწკრივის სახელია: studenti





ფუნქცია array_values (); გვაძლევს საშუალებას, ერთი array-ს ყველა მნიშვნელობა დავიხსომოთ, მეორე array-ში. მისი სინტაქსი იწერება ასეთი სახით:
array array_values (array input), სადაც input არის array, რომლის მნიშვნელობებიც უნდა დავიხსომოთ. შევხედოთ მაგალითს:



< ?php
$myarray = array(0 => 35, 1=>"xinkala", "saqmianoba"=>"studenti");
$daxsomebaxdeba = array_values($myarray); 
foreach ($daxsomebaxdeba as $var) 
echo "მნიშვნელობა: $var< br>";
? >




ბრაუზერში ასახვა მოხდება ასეთი სახით


მნიშვნელობა: 35
მნიშვნელობა: xinkala
მნიშვნელობა: studenti





ფუნქცია in_array( ); საშუალებას გვაძლევს დავადგინოთ, არსებობს თუარა ესა თუის მნიშვნელობა მოცემულ array-ში. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
bool in_array (mixed values, haystack) სადაც values არის საძებნი მნიშვნელობა, ხოლო haystack კი მოსაძებნი array. მოვიყვანოთ მაგალითი, სადაც გვაინტერესებს თუ მოცემული araay შეიცავს მნიშვნელობას "xinkala". და თუ იპოვის დაგვიწეროს ბრაუზერმა, რომ შეიცავს და იპოვა, თუ არა და არავითარ პასუხს არ მოგვცემს.



< ?php
$saxelebi = array("kaxfonso", "dekana", "xinkala", "tagauri");
if (in_array("xinkala", $saxelebi))
echo "მნიშვნელობა შეიცავს:";
? >




როგორც ხედავთ მნიშვნელობები შეიცავს სახელს "xinkala"-ს და ბრაუზერიც გვეტყვის, რომ მნიშვნელობა შეიცავს "xinkala"-ს.

ფუნქცია count ( ); როგორც თვითონ ფუნქციის სახელი გვეუბნება, ფუნქციას შეუძლია მოახდინოს array-ს ელემენტების, ანუ მისი შემცველობის დათვლა. დათვლილი და უკან ბრაუზერში გადმოცემული მნიშვნელობა არის, integer -ის ტიპისა, თუ array არ არსებობს, ანდა მისი მნიშვნელობები ხელმისაწვდომნი არ არინ, ამშემთხვევაშიც მნიშვნელობა, რომელიც ბრაუზერის მიერ უკან გადმოიცემა, იქნება ნოლი. იმისათვის, რომ შევამოწმოთ აქვს თუ არა ხელსაყრელი მნიშვნელობები მოცემულ array -ს, ვიყენებთ ჩვენთვის უკვე ცნობილ ფუნქციას isset(); რაც შეეხება ფუნქცია count ( ); -ის სინტაქს, იგი იწერება ასე:
var count (mixed var), სადაც var არის array, რომელიც უნდა გადაისინჯოს. ახლა შევხედოთ ამ მაგალითს:



< ?php
$xili = array("msxali", "vaSli", "qliavi");
if (count($xili))
echo " array შეიცავს" .count($xili)." მნიშვნელობას"; 
? >




მაგალითიდან ჩანს ნათლად, რომ ფუნქციამ count მოახდინა array-ში მნიშვნელობების დათვლა და უკან ბრაუზერში გადმოგვცემს ასეთი სახით:



array შეისავს 3 მნიშვნელობას


[ უკან დასაწყისში ]

·  array-ს განვრცობის ფუნქციები.
ფუნქცია array_merge (); შეუძლია სხვა სხვა array-იების ერთ array შეერთება, ისე, რომ იღებს ყველას მნიშვნელობებს და ათავსებს ერთ შეერთებულ array-ში. თუ ისინი საერთო ანუ მსგავს მნიშვნელობებს შეიცავენ, მაშინ ფუნქცია იღებს, სულ ბოლო შესაერთებელ array-დან ამ მნიშვნელობას და სვამს შეერთებულ array-ში. მისი სინტაქსი ასეთი სახით იწერება:
array array_merge (array array1, array array2, [, ....] ), სადაც array array1 არის პარამეტრი array_merge -ისა. შევხედოთ მაგალითს:



< ?php
$array1 = array("feri" => "citeli", "raodenoba"=> 2, "tipi"=> "creciri");
$array2 = array("forma" => "mrgvali", "raodenoba"=>5,"feri" => "mwvane");
$myarray = array_merge($array1, $array2);
foreach ($myarray as $var) 
echo "შემცველობა: $var< br>";
? >




მოცემული გვაქვს ორი array, 1 და 2, მათი შეერთება ხდება ფუნქციით array_merge, რომელიც თუ ნახავს განსხავებულ მნიშვნელობას, ამ შემთხვევაში "tipi"=> "creciri", იგი მას ჩასვამს ახალ array-ში და საეერთო მნიშვნელობებიდან აიღებს ბოლო ანუ მეორე არაის მნიშვნელობებს. ბრაუზერში ასისახება ასე:



შემცველობა: mwvane
შემცველობა: 5
შემცველობა: creciri
შემცველობა: mrgvali





ფუნქცია array_pad () შესაძლებლობას გვაძლევს array-ს შემცველობების გაზრდისა, მაგრამ ისე რომ დამატებული მნიშვნელობები ყველა ერთნაირი იქნება. ჯერ შევხედოთ მის სინტაქს:
array array_pad (array input, int pad_size, mixed pad_value), სადაც input არის array, რომლის მნიშვნელობების რაოდენობაც უნდა გაიზარდოს, pad_size-გაზრდილი array-ს სიდიდე, ხოლო pad_value კი ახალი შემოტანილი ელემენტების მნიშვნელობები. ამ მესამე პარამეტრს ერთი თვისება ახასიათებს, კერძოდ ის, რომ თუ ჩავსვამთ რაოდენობის დადებით რიცხვს, მაშინ გაზრდილი array, მნიშვნელობებს მიიმატებს მარჯვენა ანუ ბოლო მხრიდან, ხოლო უარყოფითი მნიშვნელობების დროს, მარცხნიდან. ახლა მოვიყვანოთ მაგალითი, რომელშიც განვიხილავთ ორივე ვარიანტს, როგორც დადებითს, ასევე უარყოფითს.



< ?php
$myarray1 = array("feri" => "wiTeli", "raodenoba"=> 2);
$Sedegi = array_pad($myarray1, 5, 0);
foreach ($Sedegi as $var) 
echo $var."< br>";
echo"< br>";
$myarray2 = array("feri" => "wiTeli", "raodenoba"=> 2);
$Sedegi = array_pad($myarray2, -7, "carielia");
foreach ($Sedegi as $var) 
echo $var."< br>";
? >
ახლა თუ ამ მაგალითს გასინჯავთ, მახავთ რომ პირველ დამატებაში მნიშვნელობების რაოდენობა გაიზარდა და გახდა 5, და რადგან დადებით რიცხვთან გვაქვს საქმე, ამიტომ მნიშვნელობები გადავიდნენ ბოლოში ანუ მარჯვნივ, ხოლო მეორე დამატებაში საქმე გვაქვს, უარყოფით დამატებასთან და მნიშვნელობები განლაგდნენ array-ში მარცხნიდან. ბრაუზერში დავინახავთ ასეთი სახით:



wiTeli
2
0
0
0

carielia
carielia
carielia
carielia
carielia
wiTeli
2





ფუნქცია array_pop( )-ით, შესაძლებელია რომელიმე array-დან ბოლო ელემენტის მოცილება, მაშინაც კი, როცა ამ ელემენტის ინდექსი და სახელი არაა ცნობილი. ამასთანავე ამ ფუნქციას მოცილებული ელემენტი გადააქვს სხვა variable-ში და იმახსოვრებს იქ. მისი სინტაქსი იწერება ასეთი სახით:
mixed array_pop (array array), სადაც array არის დასამუშავებელი array. ამ ქვემოთ მოყვანილ მაგალითში ვახდენთ ჯერ ბოლო ელემენტის მოცილებას, მის ჩვენებას ბრაუზერში, ამ მოცილებული ელემენტის დამახსოვრებას ახალ variable-ში და კვლავ ჩვენებას ბრაუზერში.



< ?php
$myarray1 = array("Tipi" => "Opeli", "Modeli"=>"Zafira", "miekutvneba"=> "Comfort");
$resursi = array_pop ($myarray1);
foreach ($myarray1 as $var) 
echo $var."< br>";
echo"< br>";
echo " Semcveloba 'resursi': ".$resursi;
? >




ბრაუზერი გვიჩვენებს ასე:



Opeli
Zafira

Semcveloba 'resursi' : Comfort





ამ ზემოთგანხილული ფუნქციის საწინააღმდეგო დანიშნულება აქვს ფუნქციას array_hift( ), რომლის საშუალებითაც შესაძლებელია array-დან ჩამოცილება და სხვა ახალ variable-დამახსოვრება. ამავე დროს ჩამოცილებული array-ს ინდექსური მნიშვნელობები ჩაინაცვლებენ ერთით, თუ მაგალითად ჩამოვაცილეთ 0 ინდექსი, მის ადგილზე გადმოვა , მნიშვნელობა როლის ინდექსიც 1 იყო , 1-ის ადგილს დაიკავებს 2 და ა. შ. ამ ფუნქციის სინტაქსიც იგივეა, რაც ზემოთ განხილული ფუნქციის და მაგალითიც შეგიძლიათ იგივე განიხილოთ, მხოლოდ ფუნქციას შეუცვალეთ სახელი.

array-push()-ამ ფუნქციით შესაძლებელია, ერთ რომელიმე განსაზღვრულ array-ს დავუმატოთ იმდენი ელემენტი თავისივე მნიშვნელობებით, რამდენიც ჩვენ გვინდა, ეს ფუნქცია ძალზედ ხშირად გამოიყენება პროგრამირებაში და მიაქციეთ ყურადღება მის სიმარტივეს და მის გამოსაყენებელ არეს. მასზე ჩვენ მომავალ ლექციებში კიდევ გვექნება საუბარი, ახლა შევხედოთ ჯერ სინტაქსს და შემდეგ მაგალითს:
int array_push( array array, mixed var [,...]), სადაც array არის array, რომელიც უნდა გაგრძელდეს, ხოლო var კი ახალი ელემენტის მნიშვნელობები. ახლა შევხედოთ მაგალითს:



< ?php
$myarray = array("wiTeli", "mwvane", "yviTeli");
foreach ($myarray as $var) 
echo $var."< br>";
echo"< br>";
array_push($myarray,"lurji", "lila");
foreach ($myarray as $var) 
echo $var."< br>";
? >




ბრაუზერი მაგალითს გვაჩვენებს ასეთი სახით:



wiTeli
mwvane
yviTeli

wiTeli
mwvane
yviTeli
lurji
lila





array_unshift() ამ ფუნქციითაც არის შესაძლებელი array-ს ელემენტების მნიშვნელობების გაზრდა. განსხვავებით array_pad() ისაგან, ამ შემთხვევაში შეგვიძლია მნიშვნელობები დამოუკიდებლად შევიტანოთ. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int array_unshift (array array, mixed var [, ...] ), სადაც array არის array, რომელიც უნდა გაგრძელდეს და var კი ახალი ელემემტის მნიშვნელობები. შევხედოთ მაგალითს:



< ?php
$myarray = array(3,4,5,6,7,8);
foreach ($myarray as $var) 
echo $var .",";
echo "< br>"; 
array_unshift($myarray, "0", "1", "2");
foreach ($myarray as $var) 
echo $var .",";
echo "< br>"; 
? >




ბრაუზერი გვაჩვენებს შემდეგს:



3, 4, 5, 6, 7, 8
0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8.




როგორც ხედავთ array- იმ აიღო დასამატებელი მნიშვნელობები.

[ უკან დასაწყისში ]

·  array-ს დახარისხება, დალაგება.
array-ს შემცველობები, რომ ანბანის მიხედვით დავალაგოთ, ამისათვის PHP-ში გვაქვს ფუნქცია arsort(). მაგრამ აქ ყურადღება უნდა მივაქციოთ იმას, რომ ეს ფუნქცია კი ალაგებს მნიშვნელობებს ანბანის მიხედვით, მაგრამ უკნიდან წინისაკენ, ანუ Z-დან A მიმართულებით. მისი სინტაქსი იწერება ასეთი სახით:
vold arsort (array array). სადაც array არის, array რომელიც უნდა დახარისხდეს. ახლა მოვიყვანოთ მაგალითი, რომელშიც ვეცდებით გაჩვენოთ ჯერ მნიშვნელობების დალაგება, ანუ ისე როგორც ფუნქციის ხმარებამდე გვაქვს array-ში, შემდეგ გამოვიყენოთ ფუნქცია arsort(), რომელიც დაალაგებს მნიშვნელობებს შებრუნებული ანბანის მიხედვით და ბოლოს გაჩვენებთ მათ ნუმერიზაციას.



< ?php
$Autos = array("0"=>"Opel","1"=>"Ford","2"=>"BMW","3"=>"VW");
arsort($Autos);
foreach ($Autos as $var) 
echo $var .",";
echo "< br>mnisvnelobebis rigi:< br>";
$numerizazia = array_keys($Autos); 
foreach ($numerizazia as $var) echo $var.",";
? >




ბრაუზერი გვაჩვენებს შემდეგს:



VW, Opel, Ford, BMW.
mnisvnelobebis rigi.
3, 0, 1, 2.





ფუნქცია asort(), იგივე მნიშვნელობებს იძლევა, რასაც წინა ფუნქცია, მაგრამ იმ განსხვავებით, რომ იგი მნიშვნელობებს A-დან, Z-ის მიმართულებით ალაგებს. მისი სინტაქციც იგივეა. მაგალითიც იგივე, მხოლოდ ფუნქციის სახელი შიცვლება და ბრაუზერი გვაჩვენებს ასე:



BMW, Ford, Opel, VW
mnisvnelobebis rigi.
2, 1, 0, 3.





ksort(), ეს ფუნქცია ალაგებს array-ს მნიშვნელობების სახელებს და მათ ნომრებს 0- დან ზემოთ. მისი სინტაქსი იწერება ასეთი სახით:
int ksort (array array), სადაც array არის array, რომელიც უნდა დახარისხდეს. ახლა მოვიყვანთ მაგალითს, სადაც ჯერ თქვენთვის უცნობ ორ ფუნქციასაც გამოვიყენებთ, მაგრამ მათ ავხსნით ამავე თავში. ჯერ array-ში მნიშვნელობებს ვათავსებთ არა ნუმერული დალაგებით, ანუ არეულად, შემდეგ ვიყენებთ ფუნციას ksort, რომელიც გვილაგებს მნიშვნელობებს და ბოლოს ვიყენებთ key() და next() ფუნქციებს, რომლებიც მნიშვნელობების სახელებს ან ნომრებს უკან გვაძლევენ.



< ?php
$autos = array("3"=>"Opel","1"=>"Ford","2"=>"BMW","0"=>"VW");
ksort($autos); 
foreach ($autos as $var) {
$resursi= key($autos); 
next ($autos);
echo $resursi;
}
? >




ბრაუზერში გვექნება ასე.



0 1 2 3





krsort() ფუნქცია, მსგავსია ზემო ფუნქციისა, მათ შორის განსხვავება არის მხოლოდ დალაგების ნუმერიზაცია, ანუ ჯერ გვიწერს სულ ბოლო ნომერს, ან სახელს და ბოლოს 0-ს . თუ გვექნება 10 ელემენტი, მათ დაალაგებს ასე 10- დან 0- მდე. მისი სინტაქსიც იგივეა. ამ შემთხვევაშიც განვიხილავთ წინა მაგალითს, რომელშიც მხოლოდ ფუნქციის სახელის შეცვლაა საჭირო, ბრაუზერი კი გვაჩვენებს ასე:



3 2 1 0





რაც შეეხება ალბათობით დალაგებას, ამას ასრულებს ფუნქცია shuffle(), რომლის სინტაქსიც იწერება ასე:
void shuffle (array array), სადაც array არის array, რომელშიც უნდა მოხდეს გარბენა.

[ უკან დასაწყისში ]

·  მოქმედება array-ს რომელიმე ელემენტზე.
მოდით, სანამ ამ ლექციის მთავარ თემაზე დავიწყებთ საუბარს, წარმოვიდგინოთ რაიმე საწერი პროგრამა, მაგალითად Word და მისი წერის წესები. განსაკუთრებით კი წერის დროს მასში მაუსის მაჩვენებლის მდგომარეობა. როდესაც რაიმეს ჩაწერა გვინდა, ვახდენთ მაუსის ისარის დაწკაპუნებას, ამა თუ იმ ადგილას და ისარის ადგილას ჩნდება | ასეთი ხაზი, რომელიც აქტიურია და თითქოს ციმციმებს. ახლა შეეცადეთ წარმოიდგინოთ აგრეთვე რაიმე ფაილი ტექსტისა, რომელიც გინდათ, რომ გამოიძახოთ, ანუ გახსნათ და მის თქვენთვის უკვე წინასწარ ცნობილი ადგილზე მოახდინოთ ან ამ ტექსტის შესწორება, ან ახალი ტექსტის ჩამატება, ისე რომ ამ გახსნილი ფაილის დანახვა არ შეგეძლოთ. მე მგონია წარმოდგენაც კი ძნელია. ამიტომ რადგან ეს ყველაფერი PHP -ში ძალიან დიდ როლს თამაშობს, ჩვენც ვიწყებთ ამ თავიდან ლაპარაკს PHP-ს იმ ფუნქციებზე, რომლებიც საშუალებას გვაძლევენ, ეს ყველაფერი (მოხდება ტექსტურ ფაილში, თუ რაიმე array-ში) სინამდვილედ ვაქციოთ. ტექსტურ ფაილების შექმნაზე, მათ დამუშავებაზე და მათ გამოძახებაზე, ცოტა მოგვიანებით გვექნება საუბარი, ახლა კი შევეხებით array-ში, რომელიმე ელემენტზე მოქმედებას.
current() ფუნქცია გვაძლევს საშუალებას, array-ის რომელიმე ელემენტი , გადავაქციოთ მოქმედ ანუ აქტიურ ელემენტად. ხოლო ამ ელემენტზე, რომ ვიმოქმედოთ ვიყენებთ ფუნქციებს next() და prev(). თუ ჩვენსგან ჩაფიქრებული ელემენტი არ ფუნქციონირებს, ან არ არსებობს, მაშინ ფუნქცია უკან გვაძლევს ნოლს, ანუ false-ს. ამ ფუნქციის სინტაქსი არის:
mixed current (array array), სადაც array არის array, რომლის ელემენტსაც უნდა შევეხოთ. ახლა მოვიყვანთ მაგალითს, სადაც გამოვიყენებთ განარბენს while, რომელმაც უნდა შეგვისრულოს ყველა ელემენტის გადასინჯვა, და ფუნქციით current() , მოვახდენთ ჩვენთვის საჭირო ელემენტის გააქტიურებას, ხოლო შემდეგ ელემენტზე გადახტომას გავაკეთებთ, ფუნქცია next()-ით.



< ?php
$xili = array("a"=>"msxali", "b"=>"vaSli", "c"=>"qliavi");
$resursi=1;
while ($resursi){
echo current($xili)."< br>";
$resirsi=next($xili);
} 
echo "მაუსის მაჩვენებელი გადავიდა ბოლო ელემენტზე";
? >




თუ ახლა მაგალითს ბრაუზერში გავშინჯავთ, დავინახავთ:



msxali
vaSli
qliavi
მაუსის მაჩვენებელი გადავიდა ბოლო ელემენტზე



როგორც ხედავთ, რადგან $resursi=1, უნდა მომხდარიყო ერთი ელემენტის გადასინჯვა, მაგრამ ფუნქცია current-მა გადასინჯა სამივე ელემენტი და next-ის დახმარებით, მაუსის მაჩვენებელი ბილოში გადაიყვანა.

ჩვენ უკვე რამოდენიმეჯერ ვახსენეთ ფუნქცია next, რომელიც მაჩვენებელს მომდევნო ელემენტზე სვამს. განარბენის ყოველ შემდეგ გამოძახებაზე, კვლავ შემდეგ ელემენტზე და ასე შემდეგ. ამ ფუნქციას ვიყენებთ, მაშინ როცა საქმე გვაქვს, array-ში ავტომატურ განარბენთან. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
mixed next (array array), სადაც array არის array, რომლის ელემენტმაც უნდა გადაინაცვლოს. ამ მაგალითში გამოვიყენებთ განარბენს foreach, რომელმაც მთლიანი array უნდა გაირბინოს, next-ის დახმარებით თითოეულ განარბენზე , მაჩვენებელი გადაინაცვლებს და ფუნქცია key()-ს დახმარებით, ბრაუზერში ვნახავთ აქტუალურ ელემენტს.



< ?php
$xili = array("a"=>"msxali", "b"=>"vaSli", "c"=>"qliavi");
foreach ($xili as $var) {
echo key($xili).": ".$var."< br>";
next($xili);
}
? >




ბრაუზერი კი გვაჩვენებს ასე:



a: msxali
b: vaSli
c: qliavi





key() ამ ფუნქციით კი ვიგებთ აქტუალური ელემენტის ინდექსის ნომერს, შემდეგი ელემენტის ინდექსის გასააქტიურებლად ვიყენებთ კვლავ ფუნქცია next(). ფუნქცია key()-ს სინტაქსი იწერება ასეთი სახით:
mixed key (array array), სადაც array არის array, რომელიც აქტუალური ელემენტის ინდექს შეიცავს.

დაგვრჩა ფუნქცია prev(), რომელიც აგრეთვე გამოიყენება array-ს ელემენტის გასააქტიურებლად, მაგრამ იგი მაჩვენებელს სვამს შებრუნებით, უკნიდან წინისაკენ. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
mixed prev (array array), სადც array არის array, რომელის ელემენტიც უნდა გააქტიურდეს. ეს მაგალითი იდენტურია, ანუ მსგავსი ჩვენი ზემოთა next ფუნქციის მაგალითისა, განსხვავებით იმისა, რომ ამ შემთხვევაში ვიყენებთ ფუნქციას prev().



< ?php
$xili = array("a"=>"msxali", "b"=>"vaSli", "c"=>"qliavi");
end ($xili); 
$resursi=1;
while ($resursi){
echo current($xili)."< br>";
$resursi=prev($xili);
} 
echo "მაუსის მაჩვენებელი გადავიდა პირველ ელემენტზე";
? >




ბრაუზერი გვაჩვენებს შემდეგს:



qliavi
vaSli
msxali
მაუსის მაჩვენებელი გადავიდა პირველ ელემენტზე




reset() ამ ფუნქციის საშუალებით ხდება, array-ს პირველ ელემენტის გააქტიურება. იგი ასრულებს მსგავს როლს, როგორც ფუნქცია end(), მაგრამ შებრუნებით, მაჩვენებელი ყოველთვის პირველ ელემენტზე გადაყავს. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
mixed reset (array array), სადაც array არის array, რომლის პირველი ელემენტიც უნდა გააქტიურდეს. ამ მაგალითში შემავალ array-ში, მოვახდენთ პირველ და ბოლო ელემენტზე ზემოქმედებას, ხოლო რაც მათ შორის იქნება, ისინი ავტომატურად გამოიტივება.



< ?php
$xili = array("a"=>"msxali", "b"=>"vaSli", "c"=>"qliavi");
end ($xili); 
echo " Array-ს ბოლო ელემენტია: ";
echo current($xili)."< br>";
reset ($xili); 
echo " Array-ს პირველი ელემენტია: ";
echo current($xili);
? >




ბრაუზერი გვაჩვენებს შემდეგს:



Array-ს ბოლო ელემენტია:qliavi
Array-ს პირველი ელემენტია:msxali





ამავე ლექციის ნაწილში გადავწყვიტეთ მოგვეთავსებინა ფუნქცია range(), განსხვავებით ზემოთ ჩამოთვლილი ფუნქციებიდან, მას სულ სხვა დანიშნულება ეკისრება. კერძოდ იგი განავრცობს იმ array-ს, რომლის ელემენტებიც ერთი რომელიმე მთლიანი რიცხვების არეს შეიცავენ. ეს არე არ უნდა გადაკვეთავდეს ერთმანეთს, მაგალითად დადებითი და უარყოფითი მნიშვნელობებით, მაგალითად $myarray=range (3, -16); ასე იქნება შეცდომა, ხოლო ასე კი $myarray=range (3, 16); უკვე შესაძლებელია მისი დაწერა. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
array range (int low, int high), სადაც low არის მოცემული არეს ქვემოთა საზღვარი, ხოლო high კი ზემო საზღვარი. ახლა მოვიყვანოთ მაგალითი სადაც განვავრცობთ array-ს , მთელი დადებითი რიცხვებით 3 დან 16-მდე.



< ?php
$myarray=range (3, 16);
$resursi=1;
while ($resursi){
echo current($myarray)."< br>";
$resursi=next($myarray);
} 
? >




ბრაუზერში ვნახავთ შემდეგს:



3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16

[ უკან დასაწყისში ]

·  რა არის chmod ჩართვა?
ამ ლექციის შემდეგ, ვაპირებთ ავხსნათ თემა "მუშაობა ფაილების სისტემებზე" . ეს თემა მიგვაჩნია, რომ ერთ- ერთი უმნიშვნელოვანესი თემაა PHP-ში. და თუ რატომ ახლავე აგიხსნით. ალბათ გსმენიათ თუ რას წარმოადგენს MYSQL, მათ ვინც ეს პირველად გაიგო, ვეტყვით, რომ ესაა მონაცემთა ბაზა, ანუ ის ბაზა, სადაც ვახდენთ ჩვენი მონაცემების დახსომებას, რათა შემდეგში საჭიროებისამებრ გამოვიძახოთ. მაგრამ ჩვენ ამის ახსნას ახლა არ ვაპირებთ, რადგან მიგვაჩნია, რომ ჯერ სასწავლი სხვაც ბევრი გაქვთ. რატომ ვახსენეთ ,მაშინ MYSQL? რადგან ამ ბაზის უქნლობითაც შესაძლებელია ბევრი ისეთი საქმის გაკეთება, რაც ამ ბოლო დროს, მხოლოდ MYSQL-ით კეთდება. კერძოდ ტექსტ ფაილის გამოძახება, მასში ცვლილებების შეტანა, ტექსტის წაშლა, ტექსტის წაკითხვა და ბოლოს არ არსებული ტექსტის შექმნა და ყველა ამ ნათქვამის კვლავ შესრულება. ამაზე შემდეგ ლექციაში გვექნება საუბარი, ახლა კი უნდა ავხსნათ, FTP-ს გადამქაჩველ-გადმომქაჩველის, ერთი მნიშვნელოვანი თვისება, რომელსაც უწოდებენ chmod ჩართვას და რომლის გარეშეც, ვერც ერთი ვებოსტატი, ვისაც PHP-თი და CGI-თი რამის გაკეთება სურთ, გვერდს ვერ აუვლის. რა თვისებაა ეს და რატომ მაინც და მაინც ასეთი სირთულე?
როგორც ვიცით, რაიმე ფაილი, რომელსაც დისკეტიდან ჩვენს კომპიუტერში გადავიტანთ, როგორც ყოველთვის იგი მიიღებს ავტომატურად დაცვას, რომლის გაუხსნელადაც ჩვენ ამ ფაილში ვერავითარ ცვლილებას ვერ შევიტანთ. სწორედ ასეთი მნიშვნელობისაა chmod ჩართვაც, იმ განსხვავებით, რომ ეს ფუნქცია სრულდება სერვერზე, ანუ იქ სადაც ჩვენ FTP-თი ფაილები გადაგვაქვს. ეს ფაილებიც ავტომატურად იღებენ ჩაკეტვას, ანუ დაცვას და მათი გახსნის გარეშე, მათზე წაკითხვის გარდა, არავითარი ოპერაციის ჩატარება არაა შესაძლებელი. აი სწორედ ამ chmod ჩართვით შესაძლებელია, რომ ფაილები, დირეკტორიატი და მათი დაჯგუფებები, გავათავისუფლოთ ჩაკეტვისაგან ანუ დაცვისაგან და მერე სურვილის და მიხედვით ვიმოქმედოთ მათზე. შეხედეთ ამ სურათს:
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აქ თქვენ ხედავთ სწორედ იმ მდგომარეობას, სადაც შესაძლებელია chmod ჩართვის შეცვლა. ჯერ ვთქვათ ის, თუ როგორ უნდა გამოვიძახოთ იგი.
როდესაც თქვენ დაუკავშირდებით თქვენს სერვერს (ჩვენი რჩევაა გამოიყენოთ პროგრამა WS_FTP pro ან ამის და მაგვარი, მისი გადაწერა შეგიძლიათ, ჩვენივე გვერდის download განყოფილებიდან), იმ დირექტორიატში სადაც გინდათ, რომ მოახდინოთ ფაილების გათავისუფლება ჩაკეტვისაგან, მასზე იმოქმედეთ მაუსის მარჯვენა ღილაკით და აიღეთ ბრძანება chmod. გაგეხსნებათ ეს ფანჯარა . ასეთივე მოქმედების ჩატარება შეგიძლიათ, ნებისმიერ ფაილზე და აგრეთვე მთლიანად თქვენს სერვერის დირექტორიატზე. სერვერის აღების დროს, ყოველთვის ყურადღება უნდა მიაქციოთ მის თვისებებს და მათ შორის ამ chmod ჩართვის თვისებასაც, რადგან ბევრი სერვერი ამას თავის რეკლამირებაში საერთოდ არ ახსენებს და შეიძლება მას ამ ფუნქციის მხოლოდ რამოდენიმე მნიშვნელობა ქონდეს ნებადართული. და რა მნიშვნელობებია ეს მოგახსენებთ ახლა.
სურათზე თქვენ ხედავთ მთლიანობაში 9 checkbox-ს, მათ შორის ზოგი ჩართულია და ზოგიც არა. ეს checkbox-ები მოთავსებულები არიან სამ ჩარჩოში. თითოეულ checkbox-ს, თავისივე ჩარჩოში აქვს თავისივე დანიშნულება და თავისივე ნომერი, სწორედ ეს ნომრები მთლიანობაში გვაძლევენ chmod ჩართვას. სულ მაღლა მდებარე checkbox-ებს, აქვთ ნომერი 4, მათ ქვემოთ მომდევნოებს - ნომერი 2, ხოლო სულ დაბლა მდებარე checkbox-ებს კი ნომერი 1. 
4 + 2 + 1 ჯამში გვაძლევს 7-ს, ეს მიმატება იანგარიშება თითოეულ ჩარჩოში ზემოდან ქვემოთ, რიცხვი 7 ნიშნავს, რომ ყველაფერი ნება დართულია, ფაილის წაკითხვაც, მისი წაშლაც და მასში რაიმეს ჩაწერაც. ამიტომ ყველაზე კარგ სერვერად ითვლება ის სერვერი, რომელსაც chmod ჩართვა 777-ზე აქვს დაყენებული, ანუ სამივე ჩარჩოში მაქსიმალური თავისუფლება. თუ თქვენ სერვერს ასეთი უფლება არა აქვს, მაშინ უმჯობესია მოძებნოთ სხვა, რომელსაც ეს ჩართვა 777-ზე ექნება.
ამ ჩართვის მოწესრიგების შემდეგ შესაძლებელია უკვე, ფაილების შეცვლა, ანუ დინამიურად რაიმეს ჩაწერა და სხვა ბევრი ოპერაციის ჩატარება. ყველაფერს ამაზე გვექნება მომდევნო ლექსიაში საუბარი.

[ უკან დასაწყისში ]

·  მუშაობა ფაილების სისტემებზე.
ფაილებზე მუშაობა PHP-ში ითვალისწინებს ძირითადად 3 საფეხურს. პირველ რიგში აუცილებელია ფაილი გაიხსნას, შემდეგ შესაძლებელია ამ ფაილის წაკითხვა ან მასში ჩაწერა და ბოლოს, სამუშაოს დამთავრების შემდეგ, მისი დახურვა. ფაილებში ჩაწერა ხდება ყოველთვის მწკრივობრივად, ზემოდან ქვემოთ, ანუ ისე როგორც მაგალითად რაიმე ტექსტის დაწერისა word-ში. ყველა ფაილს აქვს თავისი დასაწყისი და დასასრული. ფაილის დაბოლოება ხდება ყოველთვის ოპერატორით EOF ( END OF FILE). ჩვენ ახლა ვისაუბრებთ ფაილების ამ ძირითად საფუძვლებზე:




ფაილის გახსნა
ესა თუ ის ფაილი, რომ წავიკითხოთ ან მასში რაიმე ცვლილება შევიტანოთ, საჭიროა ჯერ მოვახდინოთ მისი გამოძახება და გახსნა. ამას კი ჭირდება რომ ვიცოდეთ უმცირესად ორი რამ, პირველი- ფაილის სახელი და მისი ადგილმდებარეობის ზუსტი მისამართი სერვერზე და მეორე, თუ რა თვისებით უნდა გავხსნათ მოცემული ფაილი. პირველი მოთხოვნა არაა ძნელი გასაგები, სახელი და მისამართი , რაც შეეხება ფაილის გახსნის თვისებებს, მათ ვახასიათებთ 6 სახით: აქ ჩვენ ქთავაზობთ ცხრილს, რომლითაც ადვილად გაერკვევით ფაილის თვისებებში:

	ფაილის თვისებები
	მათი აღწერა

	r
	ფაილის წაკითხვა. მაჩვენებელი (ფაილის) ჯდება ფაილის დასაწყისში

	r+
	ფაილის წაკითხვა და მასში ჩაწერა. მაჩვენებელი ჯდება ფაილის დასაწყისში

	w
	ფაილის წაკითხვა. თუ ფაილი სერვერზე არ არსებობს, მაშინ შექმნა მისი და წაკითხვა. 
თუ არსებოს, მაშინ ახალი ჩანაწერი გადაეწერება ძველს. მაჩვენებელი ჯდება ფაილის დასაწყისში

	w+
	ფაილის წაკითხვა და მასში ჩაწერა. თუ ფაილი სერვერზე არ არსებობს, მაშინ შექმნა მისი და წაკითხვა. თუ არსებოს, მაშინ
ახალი ჩანაწერი გადაეწერება ძველს. მაჩვენებელი ჯდება ფაილის დასაწყისში

	a
	ფაილში ჩაწერა. ახალი ჩანაწერი ფაილის ბოლოში წავა და იქ დაჯდება. 
მაჩვენებელიც ბოლოში გადაინაცვლებს. თუ ფაილი არ არსებობს, მაშინ იგი ავტომატურად შეიქმნება

	a+
	ფაილში ჩაწერა და მისი წაკითხვა. ახალი ჩანაწერი ფაილის ბოლოში წავა და იქ დაჯდება. მაჩვენებელიც ბოლოში 
გადაინაცვლებს. თუ ფაილი არ არსებობს, მაშინ იგი ავტომატურად შეიქმნება




ახლა თუ რა ფუნქციით ხდება ფაილის გახსნა სერვერზე. ესაა ფუნქცია fopen(). ეს ფუნქცია ხსნის ფაილს, რომლის ზუსტი მისამართი სერვერზე ცნობილია და მაჩვენებელი (მგზავსად მაუსისა) ფაილის თვისებებიდან გამომდინარე ჯდება თავის განკუთვნილ ადილზე. უკან გადმოცემული მაჩენებელი არის ყოველთვის integer ტიპის. მისამართი ფაილის შეიძლება იყოს, როგორც http:, ასევე ftp. ამ ფუნქციის სინტაქსი იწერება ასე:
int fopen (string filename, string mode), სადაც filename არის ზუსტი მისამართი ფაილის, ხოლო mode, კი ის თვისება რა თვისებითაც აღნიშნული ფაილი უნდა გაიხსნას. მაგ.
$gaxsna= fopen ("/usr/home/local/test.txt", "r+");
$gaxsna= fopen ("http://www.test.txt/", "r");
ამ ორივე მაგალითის შემთხვევაში variable $gaxsna იღებს მაჩვენებელს ფაილის დასაწყისში.

როგორც ფაილის თვისებების ცხრილიდან ხედავთ, ფაილის გახსნა შესაძლებელია მაშინაც, როცა იგი სერვერზე ჯერ არ არსებობს. ანუ ჯერ შექმნა ფაილის, შEმდეგ მისი გახსნა და ჩაწერა-წაკითხვა. ყველაფერი ეს შესაძლებელია ფაილის ამ ორი თვისებით "w" და " w+". მაგ:
$gaxsna= fopen ("/usr/home/local/test.txt", "w+");
ამ თვისების გამოყენებისას არ დაივიწყოთ ერთი მნიშვნელოვანი რამ. კერძოდ თუ თქვენ სერვერში , უკვე არსებობს მსგავსი ფაილი (სახელითაც და მისამართითაც), მაშინ მოხდება მასზე გადაწერა ყველანაირი გაფრთხილების გარეშე.



ფაილის წაკითხვა
ფაილში წაკითხვა ხდება მწკრივობრივად, ისევე როგორც ჩაწერა. წაკითვისათვის ვიყენებთ ფუნქციას fgets(). ფუნქცია წაკითხას ახდენს, იქიდან სადაც მაჩვენებელი ჯდება და კითხულობს იქამდე, სადამდისაც პარამეტრის საშუალებით მიეთითება წაკითხვის სიგრძე. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
string fgets (int fp, int length), სადაც fp არის მაჩვენებელი გახსნილ ფაილში, ხოლო length კი ის სიგრძე, რა სიგრძეზეც უნდა მოხდეს ფაილში წაკითხვა. მაგ: 
$teqsti = fgets ($fp, 4096)
ამ მაგალითში გახსნილ ფაილში მოხდება წაკითხვა სიგრძით 4096 byte.

ჩაწერა ფაილში
ფაილში ჩაწერა ხდება მსგავსი სქემით, როგორც წაკითხვა, მაგრამ მითითებული უნდა იყოს ფაილის გახსნისას მისი თვისება (w, w+). ჩაწერა ხდება მაჩვენებლის აქტიური პოზიციიდან, პარამეტრით წინასწარ განსაზღვრულ სიგრძემდე. ფუნქცია რომელიც ახდენს ფაილში ჩაწერას არის fwrite (), მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int fwrite (int fp, string string [ , int length] ), სადაც fp არის მისამართი ანუ მაჩვენებელი გახსნილ ფაილში, string - ტექსტური ჩანაწერი, რომლის ჩაწერაც უნდა მოვახდინოთ და length კი ის სიგრძე ჩანაწერის, რა სიგრძითაც უნდა ჩავწეროთ.

ფაილის დახურვა
როგორც უკვე ვთქვით ყველა ფაილი, რომელშიც ვახდენთ ჯერ გამოძახება-გახსნას და მერე წაკითხვა ან ჩაწერას, ბოლოს იგი აუცილებლად უნდა დაიხუროს. ამიტომ ყველა ფაილს მიეთითება ეს ფუნქცია ბოლოში fclose(). მისი სინტაქსი ასეა:
int fclose (int fp), როგორც ხედავთ მისით უკან დაბრუნებული მნიშვნელობა არის integer ტიპის და მას მიეთითება დასახური ფაილის მისამართი და მაჩვენებელი.

[ უკან დასაწყისში ]

·  მაგალითები ფაილების სისტემებზე.
საჭიროდ ჩავთვალეთ ზემო თავისათვის მიგვეძღვნა, ეს ლექციაც, რომელშიც მოვიყვანთ რამოდენიმე მაგალითს, რაც საშუალებას მოგცემთ გაერკვეთ ჩვენს ზემოთ ახსნილ ლექციაში.
ამ პირველ მაგალითში გთავაზობთ ვარიანტს, რომლელშიაც მოვახდენთ მარტივ ტექსტ ფაილის გახსნას და მასში რაიმე ტექტური ჩანაწერის ჩაწერას. წარმოიდგინეთ, რომ თქვენს სერვერზე (მთავარ დირექტორიატში, ანუ იქ სადაც თქვენ პირველად შედიხართ FTP-თი დაკავშირებისას: ეს მისამართი ავიღეთ იმიტომ, რომ არ გაგიძნელდეთ უფრო ეს მაგალითი, თორემ შესაძლებელია ნებისმიერი მისამართის მიცემაც) ჯერ არავითარი მსგავსი ამ ტექსტ ფაილისა არაფერი არა გაქვთ დადებული და ახლა გინდათ დინამიური გზით მოახდინოთ ფაილის გახსნა და თქვენი სერვერის ამ მოცემულ მისამართში მისი დადება. მაგალითში შემოგვაქვს variable $Canaweri, რომელშიც ვწერთ იმ ტექსტს, რაც გვინდა, რომ შემდეგში ჩვენს მიერ გახსნილ ფაილში ჩაიწეროს. შემდეგ ვიყენებთ ფუნქციას fopen ( ), რომელიც ცდილობს გახსნას ჩვენს მიერ მითითებული ფაილი sacdelad_01.txt და რადგან ვიცით, რომ იგი ჩვენს სერვეში ჯერ არ არსებობს, ვიყენებთ ფაილის შექმნის მეთოდს " w+ "-ს, რომლის საშუალებითაც ხდება სერვერში ამ მოცემული ფაილის შექმნა. ( არ დაგავიწყდეთ, რომ სევრში chmod ჩართვა მოწესრიგებული უნდა იყოს). შემდეგ ვახდენთ fwrite ( ) ფუნქციის საშუალებით, ზემოთ თავში განსაზღვრული ვარიაბლეს $Canaweri-ს ჩაწერას და ბოლოს, როგორც ყოველთვის ვახდენთ ამ მოცემული ფაილის დახურვას, ფუნქციით fclose ();
შეხედეთ მაგალითს


< ?php
$Canaweri = "ეს ტექსტი ჩაიწეროს ჩვენს მიერ შექმნილ ფაილში"; 
$fd = fopen("sacdelad_01.txt","w+"); 
fwrite ($fd, $Canaweri); 
fclose ($fd);
? >




ადვილად მიხვდებით variable $fp-ს დანიშნულებასაც, იგი გვაძლევს ფაილის ზუსტ მისამართს სერვერში. თუ თქვენ ამ მაგალითს სერვერზე დადებთ, მისი გამოძახების შემდეგ ნახავთ, რომ აღნიშნულ მისამართზე შექმნილი იქნება ფაილი სახელწოდებით sacdelad_01.txt. და თუ ამ ფაილს რომელიმე ჩვეულებრივ ტექსტ ედიტორში გახსნით ნახავთ, რომ მასში ეწერება მხოლოდ ეს სიტყვები : "ეს ტექსტი ჩაიწეროს ჩვენს მიერ შექმნილ ფაილში".

აქვე შემოგთავაზებთ ერთ პატარა მაგალითს, რომლის საშუალებითაც შესაძლებელია, კონტროლი ვიქონიოთ ჩვენს მიერ შექმნილ ფაილზე. თუ როდის ხდება ფაილის გახსნა, რამდენი ასოს ჩაწერა მოვახდინეთ მასში და როდის მოხდა მისი დახურვა


< ?php
$Canaweri = "ეს ტექსტი ჩაიწეროს ჩვენს მიერ შექმნილ ფაილში"; 
$fd = fopen("sacdelad_01.txt","w+"); 
if ($fd<>0)
echo "ფაილი შედეგიანად გაიხსნა< br>";
$resursi = fwrite ($fd, $Canaweri); 
echo "ფაილში მოხდა ". $resursi . " ასოს ჩაწერა< br>";
if (fclose ($fd)){
echo "ფაილი დაიხურა";
}
? >





ეს მაგალითი ბრაუზერში აისახება ასეთი სახით:



ფაილი შედეგიანად გაიხსნა
ფაილში მოხდა 44 ასოს ჩაწერა
ფაილი დაიხურა




როგორც უკვე ზემოთ გვქონდა ლაპარაკი, ყველა ფაილი უნდა დაიხუროს სულ ბოლოს, ასევე ჩაწერისას, უნდა მოხდეს შემოწმება, ისევე როგორც წაკითხვისას, რომ მიაღწია თუ არა მაჩვენებელმა ჩანაწერში ბოლო მწკრივს და მის ბოლო ჩანაწერს. ამ მიზნით ვახსენეთ ჯერ კიდევ ამ ლექციის დასაწყისში EOF, რომლის აღმასრულებელი ფუნქცია PHP-ში არის feof(); ეს ფუნქცია ამოწმებს ჩანაწერში მაჩვენებლის ადგილმდებარეობას და როცა მაჩვენებელი მიაღწევს ბოლო ნიშანს, მაშინ ფუნქცია გადმოქვცემს უკუმნიშვნელობას true. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int feof (int fp). ახლა შევხედოთ მაგალითს, სადაც ვიყენებთ while განარბენს და მითითებული გვაქვს, რომ წაკითხვა შესაძლებელია 1000 ნიშანის განმავლობაში მოხდეს, ანუ შესაძლებელი იქნებოდა თუ feof-ს არ გამოვიყენებდით 1000 ნიშნამდე ჩასვლა ჩანაწერში. და ახლა როდესაც გამოვიყენეთ feof, იგი ჩაკეტავს წაკითხვის ბრძანებას და დახურავს ფაილს ზუსტად მაშინ, როცა ფაილში ტექსტი დამთავრდება და ბრაუზერში გადმოიცემა იგივე ტექსტი, რაც ფაილშია მოთავსებული.



< ?php
$fd = fopen("sacdelad_01.txt","r"); 
while (!feof($fd)) {
$caikitxe = fgets($fd,1000);
echo $caikitxe;
}
fclose ($fd);
? >




ბრაუზერში გამოჩნდება ასე:



ეს ტექსტი ჩაიწეროს ჩვენს მიერ შექმნილ ფაილში



მიუხედავად იმისა, რომ ნებადართული იყო 1000 ნიშანის წაკითხვა, ბრაუზერმა მოგვცა ის რაც ფაილში ეწერა.

[ უკან დასაწყისში ]

·  როგორ ვამოძრავოთ ფაილის მაჩვენებელი? |
ზემოთა თავებში ვთქვით, რომ ფაილის გამოძახება -გახსნისას, ფაილის მაშვენებელი (ანუ, თუ წარმოიდგენთ ის ხაზი, რომელიც ტექსტში ჩასაწერ აქტიურ მდგომარეობას გვიჩვენებს, word-ში იგი ციმციმებს და მაუსის დართყმით შესაძლებელია მისი სხვა ადგილზე გადატანა.) ჯდება ან თავში ან ბოლოში, რა თქმა უნდა ჩვენ ამ მაჩვენებელს ვერ ვხედავთ, ეს ყველაფერი ხომ დინამიური გზით ხდება. ახლა ვნახოთ თუ როგორ და რა ფუნქციების დახმარებითაა შესაძლებელი, ამ მაჩვენებლის ჩვენს ნებაზე ტარება, ჯერ დავიწყოთ ფუნქცია 
fgetc()
ამ ფუნქციის საშუალებით შესაძლებელია, ერთი რომელიმე ასოს ან ნიშანის წაკითხვა ფაილში. მისი სინტაქსი იწერება ასე: 
string fgetc (int fp), სადაც fp ითვლება მაჩვენებლად ამ გახსნილ ფაილში.
rewind() ფუნქციის საშუალებით შესაძლებელია, მაჩვენებლის მოძრაობა სულ თავიდან, ანუ გახსნილ ფაილში იგი იკავებს ადგილს სულ თავში, მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int rewind (int fp). fp აქაც ითვლება მაჩვენებლად.
fseek(); ფუნქციის საშუალებით მოსახერხებელია გახსნილ ფაილში, რომელიმე მითითებულ ადგილიდან, მაჩვენებლის წინ და უკან მოძრაობა. მსგავსად იმისა, როგორც word-ში კლავიატურის მარჯვენა ისარით და მარცხენა ისარით ხდება. მისი სინტაქსი ჩაიწერება ასე:
int fseek (int fp, int offset), სადაც fp არის მაჩვენებელი და offset კი ის მისამართი მაჩვენებლის, რომელიც უკვე წინასწარ გახსნილ ფაილში მდებარეობს. მაგალითისათვის ჯერ შევქმნათ რაიმე ფაილი, რომელსაც დავარქვათ თვალსაჩინოებისათვის fseek.txt, სადაც ჩავწერთ მაგალითად ასე: 3, 5, 2, 7 და დავიხსომებთ იმავე დირექტორიატში სადაც მთავარი დასამუშავებელი ფაილია მოთავსებული. ახლა ვთქვათ გვინდა, რომ წავიკითხოთ მხოლოდ ამ fseek.txt ადგილზე ( არ დაგავიწყდეთ, რომ ესაა თვით უკვე მთავარ გახსნილ ფაილში არსებულ ჩანაწერში რაღაცა ამონაჭერი, ანუ ადგილი, სადაც ხდება მაჩვენებლის მოთავსება) რიცხვი 2. იგი როგორც ხედავთ დგას მესამე ადგილზე, თუ სინტაქსის მიხედვით ვიმსჯელებთ, მაშინ offset ადგილში უნდა მივუთითოთ მდებარეობა 4, რადგან ფუნქცია fseek მაჩვენებელს ყოველთვის აქტიური მდგომარეობიდან ერთით წინ ან უკან გადაადგილებს. და ბოლოს მოვახდენთ მთავარი ფაილის დახურვას, ჩვენთვის უკვე ნაცნობ ფუნქციით fclose. შევხედოთ ახლა მაგალითს:



< ?php
$i=4;
$fd = fopen("fseek.txt","r+"); 
fseek ($fd,$i);
$mTfaili = fgetc($fd);
echo "მესამე მნიშვნელობა არის: < b>" .$mTfaili ."< b>";
fclose ($fd);
? >




თუ თქვენ გასინჯავთ ამ კოდს, მაშინ ბრაუზერი გვიჩვენებს ასე:



მესამე მნიშვნელობა არის: 2





დაგვრჩა კიდევ ერთი ფუნქცია, რომლის საშუალებითაც შესაძლებელია დავადგინოთ გახსნილ ფაილში, მაჩვენებლის აქტიური მდგომარეობა, შემდეგი ლექციებიდან დარწმუნდებით, რაოდენ საჭიროა ცოდნა იმისა, თუ მაჩვენებელს ამა თუ იმ მოქმედების ჩატარებისას, რა მდგომარეობა უკავია ფაილის ჩანაერში. ეს ფუნქციაა ftell (), მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int ftell (int fp), სადაც fp არის მაჩვენებელი ფაილის ჩანაწერში.

[ უკან დასაწყისში ]

·  მუშაობა ფაილების სახელებზე.
სანამ ამ თავის მთავარ სათქმელს ვიტყოდეთ, გვინდა აგიხსნათ ერთი ფუნქცია, რომლის სახელიცაა fgetss(), ამ ფუნქციის მოთავსება წინა ლექციაში უფრო კარგი იქნებოდა, რადგან იგი ეხება უფრო საკითხს ფაილების სისტემებისას, მაგრამ არც ამ თავშია ნაგვიანები. ამ ფუნქციის საშუალებით შესაძლებელია, რაიმე ფაილის ტექსტში მოთავსებული ყველა HTML და PHP tag-ების პოვნა და ამოღება. ჯერ შევხედოთ მის სინტაქს:
string fgetss (int fp, int length [ , string allowable_tags] ), სადაც fp არის მაჩვენებელი ფაილში, ength - რიცხვი წასაკითხი სიგრძისა ბუტებში და allowable_tags კი, ყველა ის tag- ები, რომლებიც უნდა ჩანაწერში დავტოვოთ, ანუ არ მოვაცილოთ. 
სანამ მაგალითს მოვიყვანდეთ, აქ გვინდა ერთი პატრა საიდუმლოც გაგანდოთ. ალბათ გინახავთ საითები, რომელთა ბრაუზერში კოდის გახსნისას, სულ არაფერი ჩნდება, სწორედ აი ამ ფუნქციის საშუალებითაა ასეთი ხერხის გამოყენება შესაძლებელი.. ასე, რომ თქვენც უკვე როცა შეძლებთ დამოუკიდებლად მუშაობას, თუ სურვილი გაგიჩნდებათ შეგიძლიათ დაუმალოთ თქვენს მომხმარებელს, ყველაფერი რაც კი თქვენს კოდში ჩნდება, იქნება ეს java, vb, php, თუ cgi სკრიპებით რაიმე ჩაწერილი კოდში. ახლა კი მივუბრუნდეთ ჩვენს მაგალითს:
ამ მაგალითში მოვახდინეთ ჯერ ჩვეულებრივი HTML საითის კოდის გამოძახება ბრაუზერში და დავიხსომეთ იგი სახელწოდებით test.txt, რომელიც შემდეგ გადავიტანეთ ჩვენს სერვერზე და მოვათავსეთ იმავე დირექტორიატში სადაც თვით ეს მაგალითი. მაგალითში მივუთითეთ აგრეთვე, რომ საჭიროა დარჩეს ყველა tag თავის ადგილზე, რათა თქვენ შეხედოთ და გაერკვეთ, რომ შესაძლებელია ნებისმიერი tag-ის დატოვება და ამოღება.



< ?php
$fd = fopen("test.txt","r"); 
while (!feof($fd)) {
$mwkrivebi = fgetss($fd,1000,"< a>");
echo $mwkrivebi;
}
fclose ($fd);
? >




თუ ახლა გასინჯავთ აღნიშნულ კოდს, ნახავთ, რომ ყველა tag-ები ამოვიღეთ, გარდა < a>-სი.



ახლა კი გადავიდეთ ფაილების სახელებით მუშაობაზე, როგორც პრაქტიკა გვიჩვენებს, ისინი ძალიან ხშირად გამოიყენებიან მუშაობაში და ძალზედ კარგ მითითებასაც გვაძლევენ, ამა თუ იმ სამუშაოს გასაადვილებლად. წარმოიდგინეთ, რომ თქვენ თქვენი მონაცემები, რომელიმე ფაილისა დაგავიწყდათ და აღარ გახსოვთ, და თუ თქვენ წინასწარ გამზადებული გექნებათ მსგავსი მაგალითი, რომელსაც ახლა შემოგთავაზებთ მიხვდებით, რომ შემდეგში ასეთ რამეს ადგილი აღარ ექნება, რადგან ამის გამოძახებით ნახავთ თქვენს მონაცემებს ისევ და ადვილად შასრულებთ შემდეგ სამუშაოებს. ერთ-ერთი ასეთი ფუნქცია არის basename(), ეს ფუნქცია უკან გადმოგვცემს, რომელიმე ფაილის ადგილსამყოფელს სერვერში. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
string basename (string path); სადაც path არის ზუსტი მისამართი ფაილისა სერვერში. შევხედოთ ახლა მაგალითს:



< ?php
$path = "/home/usr/tools/box.txt";
echo "misamarTi: " . $path . "< br>";
echo " failis saxelia " . basename($path); 
? >




ბრაუზერი კი გვიჩვენებს შემდეგს:



misamarTi: "/home/usr/tools/box.txt
failis saxelia: box.txt





rename() ამ ფუნქციით კი შესაძლებელია, სერვერზე ნებისმიერ ფაილს შევუცვალოთ სახელი, მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int rename (string oldname, string newname), სადაც oldname არის ფაილის სახელი გადაკეთებამდე, ხოლო newname -კი გადაკეთების შემდეგ. შეხედეთ ამ მაგალითს:



< ?php
$old = "test.txt";
$new = "new.txt";
rename ($old, $new);
? >





dirname() ამ ფუნქციით შესაძლებელია გავოგოთ ფაილის ადგილამყოფელის, მისამართი დირეკტორიატის ჩათვლით, მისი სინტაქსი იწერება ასე:
string dirname (string path), სადაც path არის ფაილის მთლიანი მისამართი. ამ მაგალითში, რომელსაც ახლა გაჩვენებთ ჯერ ვწერთ მთლიან მისამართს ფაილის ადგილსამყოფელისას, შემდეგ ვიმახსოვრებთ მას variable $var-ში და ბოლოს ამ ფუნქციის საშუალებით ვნახულობთ ფაილის მისამართს, დირეკტორიატის ჩათვლით:



< ?php
$path="c:/usr/local/bin/test.txt";
echo " mTliani misamarTi: " . $path;
$dir = dirname ($path); 
echo " < br> failisdireqtoriati: " .$dir;
? >




ბრაუზერში აისახება ასე:



mTliani misamarTi: c:/usr/local/bin/test.txt
failisdireqtoriati: c:/usr/local/bin





ამავე თავში შევეხებით ფუნქციებს, რომელთა დახმარებითაც შესაძლებელია ფაილების კოპირება, წაშლა, დირექტორიატების შექმნა, მათი და მათში არსებული შემცველობების, ანუ ფაილების წაშლა. რათქმა უნდა ამ შემთხვევებში, სერვერზე chmod ჩართვა ჩვენი სურვილისამებრ უნდა იყოს მოწერიგებული. ფაილების შექმნაზე და მათ წაშლაზე, ბევრი სერვერი თანახმაა, მაგრამ დირექტორიატების შექმნაზე და წაშლაზე კი რა მოგახსენოთ. ამას მართლა კარგი ძებნა ჭირდება.
copy()
ეს ფუნქცია აკეთებს ერთი დირექტორიატიდან მეორე დირექტორიატში, ფაილების გადატანას, ანუ კოპირებას. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int copy (string source, string dest), სადაც source არის ის ფაილი, რომელიც უნდა გადავიტანოთ, აქვე მითითებული უნდა იყოს ამ ფაილის ზუსტი მდებარეობის მისამართი დირექტორიატში, ხოლო dest კი არის, ის მისამართი სადაც უნდა აღნიშნული ფაილი გადავიტანოთ. ამ მაგალითში, რომელსაც ახლა შემოგთავაზებთ, ვახდენთ ერთი დირექტორიატიდან, რომელიც სხვა მთავარ დირექტორიატშია მოთავსებული, ფაილის კოპირებას და ამ ფაილის გადატანას, მთავარ დირექტორიატში. მისამართის მიცემა, გადასატან ფაილისათვის ამ შემთხვევაში ხდება ასეთი სახით ../ , ანუ ორი წერტილი და ეს ნიშანი /. ეს ნიშნავს, რომ მთავარ დირექტორიატში მოთავსებულია კიდევ დირექტორიატი, საიდანაც გადმოვიტანეთ ფაილი კოპირებით.



< ?php
$res = copy ("test.txt", "../test.txt");
if ($res){
echo "kopireba warmatebiT Catarda ";
} else {
echo "kopireba ar Sesdga ";
}
? >





unlink()
ამ ფუნქციის საშუალებით შესაძლებელია ფაილის წაშლა. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int unlink (string filename), სადაც ilename არის ფაილის სახელი და მისი ზუსტი ადგილმდებარეობის მისამართი. მაგალითი, სადაც ვახდენთ მოცემული ფაილის წაშლას.



< ?php
$res = unlink ("test.txt");
if ($res){
echo "faili waiSala ";
} else {
echo "faili ar waiSala ";
}
? >





mkdir()
ამ ფუნქციის დანიშნულებაა სერვერში დირექტორიატის შექმნა. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int mkdir (string pathname, int mode), სადაც pathname არის ახალი დირექტორიატის მისამართი, ხოლო mode კი, მისი შექმნის მეთოდი (w, w+). ეს მაგალითი მოვიყვანეთ მაინც, რადგან ვთვლით, რომ შესაძლებელია თქვენს სერვერს ქონდეს ეს ფუნქცია ჩართული და ამასთანავე ამ მაგალითის გასინჯვა შეიძლება მხოლოდ Linux და Unix სისტემებში. windows-შიცაა შესაძლებელი, მაგრამ საჭიროა სპეციალური ნიშანის გამოყენება, რომლის საშუალებითაც მიეთითება დირექტორიატის მისამართი. ეს ნიშანია მარცხნივ დახრილი ხაზი, რომელიც ASCII სიტემაში 92 ნომრით მდებარეობს. თუ სერვერში ჩვენს მიერ შესაქმნელი დირექტორიატი უკვე არსებობს, მაშინ სისტემა გვაჩენებს შეცდომის მომართვას.



< ?php
$path = "usr/test/";
$res = mkdir ($path, 0700); 
if ($res<>0)
echo "direqtoriati Seiqmna ";
? >




ძალიან ხშირად საჭიროა გაისინჯოს, თუ რამდენი თავისუფალი ადგილი კიდევ გვაქვს სევერზე, ამით რა თქმა უნდა ჩვენს განკარგულებაში არსებილ ადგილს უფრო დავზოგავთ და ვერც სერვერის მეპატრონე შეგვედავება რამეში. ეს ფუნქციაა diskfreespace(), რომლის სინტაქსიც იწერება ასე:
float diskfreespace (string directory), სადაც directory არის შესამოწმებელი დირექტორიატი. ამ მაგალითით შესაძლებელია შევამოწმოთ თავისუფალი ადგილი აქტუალურ დირექტორიატში.



< ?php
$dfs = diskfreespace("/"); 
echo "Tavisufali adgili Byte-bSi: " . $dfs;
? >




რაც შეეხება თვითონ რომელიმე ფაილის სიდიდის გაზომვას, ეს ხდება ფუნქციით filesize(), მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int filesize (string filename), სადაც filename არის სახელი იმ ფაილისა, რომლის სიდიდეც გვაინტერესბს. ახლა შემოგთავაზებთ, ერთ პატარა, მაგრამ ფრიად საჭირო მაგალითს, რომლის საშუალებითაც შესაძლებელია, გავიგოთ სერვერზე თუ რა თავისუფალი ადგილი გვაქვს დარჩენილი. ამ მაგალითში ვიყენებთ ფუნქცია diskfreespace-ს, და შემოგვაქვს მიმართება, რომლის საშუალებითაც ვახდენთ გამოკითხვას.



< ?php
$file = "test.txt";
$dfs = diskfreespace("/"); 
$fsize = filesize ($file);
$temp = $dfs - $fsize;
if ($temp <= 100 ) {
echo "samaxsovro adgili araa sakmarisi";
} else {
echo "failis kopirebis Semdeg gaqvT" . $temp . " Byte Tavisufali";
}
? >




ჩვენს შემთხვევაში აღებული გვაქვს 100 byte ადგილი.

ამავე თავში გვინდა შემოგთავაზოთ ერთი ფუნქციაც, რომლის გამოყენებაც, ყოველთვის მოსახერხებელია მაგალითად log ფაილების გამოსაძახებლად. შესაძლებელია რაიმე ფაილის მოძებნა. ჯერ შევხედოთ ამ ფუნქციის სინტაქს:
int file_exists (string filename), სადაც filename არის იმ ფაილის სახელი, რომელიც უნდა გადამოწმდეს. ახლა ვნახოთ ასეთი მაგალითი. დირექტორიატში მოთავსებული გვაქვს ფაილი test.php3 და მაგალითში შემოგვაქვს IF მიმართება სადაც ვახდენთ ზემოთ მოცემული ფუნქციის გამოყენებით ამ ფაილის გამოკითხვას.



< ?php
$file = "test.php3";
if (file_exists($file))
echo "faili < b>". $file . "< /b> xelmisawvdomia";
? >




თუ გასინჯავთ მაგალითს, ნახავთ, რომ მან გვაჩვენა, რომ ფაილი test.php3 მართლაც არსებობს დირექტორიატში.

[ უკან დასაწყისში ]

·  ფაილებისა და დირექტორიატების მიმოხილვა.
ამ თავში ჩვენ გავეცნობით ფუნქციებს, რომლებიც საშუალებას იძლევიან, სერვერზე არსებული დირექტორიატები და მათი ფაილები გამოვამზეუროთ, ისე რომ არ მოვახდინოთ მათთან FTP პროგრამით შეერთება. რატომ მაინც და მაინც FTP-ს გარეშე? ხანდახან მართლაც საჭიროა, არა მარტო ჩვენთვის , არამედ ჩვენს მომხმარებელსაც ვაჩვენოთ, ყველაფერი ის, თუ რა პრინციპითაა სერვერზე დირექტორიატები და მათი ფაილები განლაგებული. განსაკუთრებით მათთვის, ვინც სამომავლოდ აპირებს საკუთარი სერვერის შექმნას და მის გაქირავებას სხვაზე, ყოველივე ამას მართლა დიდ ყურადღებას უთმობს და ჩვენც გადავწყვიტეთ ჩვენი ლექციის ამ თავში აგვეხსნა ეს თვისებები და ამ თავით დავამთავროთ "როგორ ვისწავლო PHP?"-ს პირველი ნაწილი. მეორე ნაწილში ნახავთ, რომ ჩვენი ლექციები უფრო რღმა სანახავობრივ თვისებებს შეიძენენ და მათაც ვისაც დღემდის კიდევ ჩვენი ნერვები შემორჩა, მეტი ხალისი მიეცემათ. ახლა კი ამ თემეზე- "ფაილების და დირექტორიატების მიმოხილვა".
readdir() ამ ფუინქციის საშუალებით შესაძლებელია ვნახოთ, თუ რა სახითაა ჩვენი მთავარი სერვერი წარმოდგენილი. სანამ ვნახავთ და მაგალითს განვიხილავდეთ კი განვიხილოთ კიდევ ერთი ფუნქცია სახელწოდებით opendir(), რომლის საშუალებითაც ვახდენთ სერვერის დაკავშირებას. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int opendir (string path), სადაც path არის ზუსტი მისამართი სერვერის.
ფუნქსია readdir() , როგორც უკვე ვთქვით გვაძლევს საშუალებას სერვერის, შემცველობის მიმოხილვისას. იმ შემთხვევაში, თუ სერვერზე არაფერია განლაგებული, ანუ სერვერი სულ ცარიელია, მაშინ ფუნქცია უკან გვაძლევს False. მისი სინტაქსი იწერება ასე:
string readdir (int dir_handle), სადაც dir_handle არის წასაკითხი სერვერი. მაგალითი:



< ?php
$hdl=opendir ('./');
echo "serveris Semcveloba: $hdl";
while ($res = readdir ($hdl)) {
echo "
".$res;
}
closedir($hdl); 
? >




ფუნქციით opendir, მოვახდინეთ სერვერის გახსნა, ხოლო ფუნქციით readdir, კი მთელი სერვერის დათვალიერება ჩვენება, ბოლოს როგორც ყოველთვის ფაილი დაიხურა ფუნქციით closedir.
უფრო ზუსტი მონაცემებისათვის, PHP-ს გააჩნია შემდეგი ორი ფუნქცია: is_dir() ფუნქცია იძლევა საშუალებას, რომ მოვახდინოთ რაიმე დირექტორიატის გადახედვა სერვერზე, ხოლო ფუნქცია is_file(), კი ამოწმებს, ეხება ეს ყველაფერი რაიმე ფაილსაც თუ არა. მათი სინტაქსებია:
bool is_dir (string filename) 
bool is_file (string filename)
სადაც string filename არის შესამოწმებელი დირექტორიატის სახელი და მისამართი, პირველ შემთხვევაში, ხოლო მეორე შემთხვევაში კი - ფაილის. ამ მაგალითში, რომელსაც ახლა შემოგთავაზებთ ვამოწმებთ ორივე ფუნქციის, while განარბენის და IF მიმართების გამოყენებით, თუ რასთან გვაქვს საქმე, დირექტორიატთან თუ ფაილთან.



< ?php
$hdl=opendir ('./');
echo "serveris SEmcveloba: $hdl ";
while ($res = readdir ($hdl)) {
if (is_dir ($res)){
echo " < br>d - ".$res;
} else {
echo " < br>f - ".$res;
}
}
closedir($hdl); 
? >




მოცემული მაგალითი გვაჩვენებს ბრაუზერში სერვერში არსებულ ყველა დირექტორიატს და ფაილს, ასო d, გვიჩვენებს დირექტორიატს, ხოლო f - ფაილს.
ახლა შემოგთავაზებთ ერთ ფუნქციას, როლის საშუალებითაც შესაძლებელია, ბრაუზერიდან სერვერზე მოვახდინოთ ფაილებისა და დირექტორიატის ადგილმდებარეობის ცვლილება. ამ ფუნქციას ეწოდება chrir(), მისი სინტაქსი იწერება ასე:
int chdir (string directory), სადაც directory არის ახლი დირექტორიატი. ახლა განვიხილავთ მაგალითს, რომელიც უფრო კომფორტაბელურია წინა მაგალითებთან შედარებით. კერძოდ შემოგვაგვს ფორმულარი HTML კოდის დახმარებით და ამ ფორმულარის საშუალებით შესაძლებელია, მასში ჩაწერა და სერვერზე გადაცემა, როგორც ახალი დირექტორიატის სახელი. ანუ ვქმნით ახალ დირექტორიატს ბრაუზერიდან და ფორმულარი საშუალებას გვაძლევს , რომ ამ ახალ დირექტორიატს ჩვენი სურვილისამებრ დავარქვათ სახელი. ჩვენ ჩავთვალეთ, რომ თქვენთვის HTML ენა მეტნაკლებად ცნობილია.



< html>
< body>
< form action="readdir_03.php3" method="get">
axali direqtoriati:< br>
< input type="Text" name="new_dir" value="">
< input type="Submit" name="send" 
value="gadatana ...">
< /form>
< /body>
< /html>
< ?php
if ($new_dir<>"")
chdir ($new_dir);
$hdl=opendir ('./');
while ($res = readdir ($hdl)) {
if (is_dir ($res)){
echo " < br>d - ".$res;
} else {
echo " < br>f - ".$res;
}
}
closedir($hdl); 
? >




თუ თქვენ ამ მაგალითს გასინჯავთ ნახავთ, რომ შეიქმნება ფორმულარი სადაც ჩაწერაა შესაძლებელი და ღილაკზე "გადატანა"-ით, შეგეძლებათ აგრეთვე სხვა ადგილი მიუჩინოთ მოცემულ დირექტორიატს.

[ უკან დასაწყისში ]
